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@, iA contar!

Recorta todas las flores.
¢Cuantas flores hay en total?

Separa las flores por color y completa las siguientes afirmaciones:

% Hay ____ flores amarillas de un total de ____ flores.
< Hay ___ flores verdes de un total de ___ flores.
< Hay ___ flores rosas de un total de ___ flores.

% Hay ___ flores moradas de un total de ____ flores.



7

~

" @ La granja

Cuenta la poblacion total de animales de la granja.

< ;Cuantos animales hay en la granja?

Completa las siguientes afirmaciones:

< Hay ___ burros de un total de ___ animales.
< Hay ___ cerdos de un total de ____ animales.
< Hay ___ toros de un total de ___ animales.

< Hay ___ pollos de un total de ___ animales.

< Hay ___ borregos de un total de ___ animales.
< Hay ___ vacas de un total de ____ animales.

< Hay ___ conejos de un total de ____ animales.
% Hay ___ p3jaros de un total de ____ animales.



@, Sopa de letras

Encuentra las palabras:
medios, tercios, cuartos, quintos, sextos,

séptimos, octavos, novenos, décimos.
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~~@, Relaciona la figura con la fraccién
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@, Mariposas

[lumina 9 mariposas rojas, 5 amarillas, 7 azules y 6 verdes

Responde las siguientes preguntas: Para cada color el nino debera completar el esquema
+ ;Cuantas mariposas hay en total? siguiente:

+ ;Cuantas mariposas son rojas? mariposas son rojas

% ¢Cuantas mariposas son amarillas? En total hay mariposas

< ;Cuantas mariposas son azules?

< ;Cuantas mariposas son verdes? mariposas son rojas

Pedir a los nifos que dibujen en la hoja un circulo de  En total hay mariposas I:I
cada color y escriban a la derecha el nimero de maripo-

sas que hay de ese color. La fraccion es:
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@, ¢COmo se lee?

Unir con una linea cada fraccidén con su nombre

dos tercios

dos quintos

dos novenos

cuatro sextos

tres tercios

siete novenos

3

)

CINCo sextos

seis quintos

un sexto

tres cuartos

un séptimo

un medio



@, Sopa de fracciones

En cada caso, busca en el tablero el niimero correspondiente a la fraccion iluminada.
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@, Colorea la fraccion

En cada caso, colorea la fraccién que se indica:
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@, ¢,Cual es la fraccion coloreada?
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@, Colorea la estrella

Materiales:

5

R

D3

>

D3

>

B3

*

15 tarjetas con fracciones.

Lapices de colores rojo, verde, amarillo y azul.
1 tablero.

1 dado.

Instrucciones:

o,
L4

K/
0.0

*,
o

Se colocan las tarjetas boca abajo.

El jugador en turno lanza el dado. Si el ntme-
ro que obtiene es par tiene derecho a tomar
una tarjeta y observa cuantas figuras hay en
total y cuantas de ellas estan coloreadas. Ex-
presa esta cantidad como fraccion, la localiza
en la estrella y la colorea del color que indica
la tarjeta. El jugador se queda con la tarjeta.
Si un jugador no localiza la fraccién en el ta-
blero, pasa el turno y regresa la tarjeta.

Al terminar el profesor debe revisar si la estre-
lla estd coloreada correctamente. Si alguien se
equivoco el profesor le retira la tarjeta corres-
pondiente.

Gana el jugador que tenga mas tarjetas.
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“"@, A cada uno lo que necesita

Reparte las zanahorias entre los conejos. Cada conejo debe tener el mismo ntiimero de zanahorias.

% ;Cuantas zanahorias hay en total?

% ;Cuantas zanahorias le tocaron a cada conejo?

< ;Qué fraccién del total le correspondié a cada conejo?



¢Cuantos articulos hay en total?
% ;Cuantos articulos le tocaron a cada bebé?

% ;Qué fraccion del total le correspondid a cada bebé?
% ;Cuantas cucharas hay?

< ;Qué fraccion del total de los articulos representa el nimero de cucharas?

% :Qué fraccion de los bebés son ninas?
, - . © ©
% ;Qué fraccion de los ninos tiene el pelo oscuro?
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~~@, Globos, macetas, perros y gallinas

[lumina todas las figuras, recortalas y pégalas en una hoja repartiendo los globos entre los ninos de manera que cada uno ten-

>

ga el mismo ntmero de globos. Dibuja los hilos que sujetan los globos para que no se vayan y contesta las preguntas.
* ¢En cuantos grupos se dividieron los globos? ’
> ;Cuantos globos tiene cada nifno? ‘1

¢ En cada grupo se encuentra la mitad de los globos.
¢ En total hay 8 globos.

D D
¢ La mitad de 8 es ‘1 ‘1

B3

%

%

R?



[lumina todas las figuras, recortalas y

que cada una tenga el mismo nimero

’ ‘ )
pégalas en una hoja repartiendo las 0 @‘
flores entre las macetas de manera

de flores. Dibuja los tallos para que las

flores se sostengan en las macetas y ’ ‘
contesta las preguntas. " ‘ ’ “ “‘

< ;En cuantos grupos se dividieron las flores?
< ;Cuantas flores hay en cada maceta?
< En cada maceta se encuentra la quinta parte de las flores.

< Hay 15 flores en total.

< ;Cuanto es la quinta parte de 15?7

Hi
% -=



[lumina todas las figuras, recortalas y pégalas en una hoja repartiendo los pinceles en los botes de manera que cada uno ten-

ga el mismo ntmero de pinceles. Contesta las preguntas.

< ;En cuantos grupos se dividieron los

sinceles? I/I \ > \/I \ = l .
e
< ;Cuantos pinceles hay en cada bote? \, \, \ J \ P \ P \ p

S =

< En cada bote se encuentra la sexta par-

te de los pinceles.

< Hay 18 pinceles en total.

< ;Cuanto es la sexta parte de 18?




Recorta todas las figura y pégalas en una hoja repartiendo los huesos entre los perros de manera que cada uno tenga el mis-

mo numero de huesos. Contesta las preguntas.

< ;En cuantos grupos se dividieron los huesos?
< ¢Cuantos huesos le tocaron a cada perro? Q
< Cada perro tiene la cuarta parte

de los huesos.

< Hay 12 huesos en total.

< ¢Cuanto es la cuarta parte de 12?




Recorta todas las figuras y pégalas en una hoja repartiendo los huevos entre las gallinas de manera que cada una tenga el mis-

mo namero de huevos. Contesta las preguntas.

< ;En cuantos grupos se dividieron los huevos?

< ;Cuantos huevos le tocaron cada gallina?

< Cada gallina tiene la tercera parte de los huevos.

< Hay 15 huevos en total.

< ;Cuanto es la tercera parte de 15?



@, Adivina cual es

Encierra la fraccidon que corresponde a la parte iluminada de cada dibujo.

n vt




“~@ lluminando partes de la unidad

En cada caso ilumina la fraccidn que se indica.
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@ Bandas

’

% Recorta las bandas para hacer los ejercicios.

% Para que las bandas te duren mas tiempo puedes enmicarlas.
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@, Identifica la fraccidon en la banda

[lumina la fraccién que se indica. 7

S EN

En cada caso se pregunta

% ;Qué fracciéon quedo sin iluminar?
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'@ Completa la fraccion

En cada caso, completa la fraccion que indica cual es la porcidon que falta.

—
N

be

=

% )




P

~~@ Memoria triple de fracciones

Materiales:

5

%

D3

>

B3

*

B3

>

36 tarjetas:

12 contienen figuras dividas en partes iguales y colo-
readas cierto niimero de ellas.

12 tienen los nombres de las fracciones.

12 tienen la fraccidn.

Instrucciones:

Se colocan las tarjetas extendidas y boca abajo.

El jugador en turno toma tres tarjetas. Si en ellas en-
cuentra la figura, nombre y fracciéon correspondientes,
se queda con ellas. En caso contrario las devuelve a su
lugar.

El juego termina cuando se agotan las tarjetas.

Gana el jugador que tenga el mayor nimero de tarje-
tas.

Observacion: Si se quiere que el juego sea mas facil, se
separan las tarjetas en tres grupos:

El de figuras, el de nombres y el de fracciones. El ju-

gador en turno toma una de cada una.
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@, Une en orden

Observa las fracciones, comparalas y une los puntos en orden de menor a mayor.
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@, Pesca y acomoda

Materiales:

K/
0.0

48 tarjetas.

Instrucciones:

Numero de jugadores 4.

Se colocan las tarjetas boca arriba y extendidas.
Entre los nameros 17,27, 19 y 29 cada jugador elige
uno.

Todos los jugadores toman del centro las tarjetas que

tienen como denominador el nimero que eligieron.

Cada jugador ordenada sus tarjetas de mayor a menor.

Conforme van terminando, avisan y los demas conti-
ndan hasta terminar todos.

Si el primero ordend correctamente sus tarjetas, es el
ganador. En caso contrario, se revisan las tarjetas de los

restantes, en el orden en el que terminaron.
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@, Compara e ilumina

Materiales: minador que el que aparece en la tarjeta, que satis-
< 18 tarjetas. face la desigualdad y colorea la region en la que se
< Lapices de colores rojo, verde, amarillo y azul. encuentra del color que indica la tarjeta. El jugador
< 1 tablero. se queda con la tarjeta.
< 1 dado. < S1 un jugador no localiza la fracciéon en el tablero,

pasa el turno y regresa la tarjeta.

Instrucciones: < Al terminar el profesor debe revisar si la figura esta
< Se colocan las tarjetas boca abajo. coloreada correctamente. Si alguien se equivoco, el
< Eljugador en turno lanza el dado. Si el nimero que profesor le retira la tarjeta correspondiente.

obtiene es par tiene derecho a tomar una tarjeta y < Gana el jugador que tenga mas tarjetas.

busca en el tablero la fraccidn, con el mismo deno-
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@ En la recta

Observa la recta numeérica siguiente:

S gAY

Q&

Encuentra las fracciones correspondientes a los puntos en los

que se localizan:

< El talon de un pie enyesado.

< El pico del sombrero de la bruja.
% La cola del caballito de mar.

% Una flor azul.

< La estrella del arbol de navidad.

< La batuta del director de orquesta.
% El pico del pato.

La cara de un perrito triste.

La aleta caudal de una ballena.

Un caramelo envuelto.

La mitad de una nuez de Castilla.

La aguja de una jeringa.

Una manzana mordida.

La colita de un dinosaurio mareado.

La casa de un canario que esta de vacaciones.

Las burbujas de un pez enamorado.
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" @ ldentifica nUmeros con puntos

Une con una linea cada fracciéon con la figura en la que esta el punto que le corresponde en la recta numérica.

2 : ' ' : ' ' ' ¢
3 0 1
S . .
6 o 1
i I } } } + } } } }
3 ; ' ' ' : + ' :
2 0 ]
5 I } } g } } } }
Kl 0 1
7 I } + } } }
4 0 1
6 | - - ‘
5 0 1
4 I } } } } } + } }
= 0 1
4 I } } } } + } } } } }
T 0 L
3 : ' ' ' ¢ :
4 0 1
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~~@, Comparar fracciones con distinto denominador

Materiales:

.

R/
*

DS

DS

oo

.

2 dados del mismo color y 1 de distinto color.
1 tablero.
4 fichas de distinto color.

Una hoja y un lapiz para cada jugador.

Instrucciones:

En este juego pueden participar de 2 a 4 jugadores.

Los jugadores lanzan un dado para establecer quién inicia el juego y eligen su ficha.

En la primera ronda, el jugador en turno lanza los tres dados. Con los dados del mismo color
intenta formar una fraccién menor que —5— que es la fraccion que esta en la primera casilla. Si
su fraccidn es menor, entonces avanza el nimero de casillas que indica el dado de distinto color.
Sila fraccién que obtiene es mayor, no avanza.

En las tiradas subsecuentes, si la fraccion que obtiene es menor que el nimero que aparece en la
casilla en la que esta su ficha, entonces avanza el nimero de casillas que indica el dado de distin-
to color. Si la fraccién que obtiene es mayor que la que aparece en la casilla donde esta su ficha,
no avanza.

El tablero se recorre en el sentido de las manecillas del reloj, cuando se llega a una flecha se sigue
el sentido que ésta indica.

El juego termina cuando un jugador llega a la meta.
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@, Imprescindible en nuestros dias

Aunque fui inventada con anterioridad, me comercializaron
y mi uso se generalizé en el siglo XX. Soy de utilidad en
casa. Para conocer mi nombre, ordena las siguientes fraccio-
nes de menor a mayor y escribe en orden las letras que apa-

recen debajo de las fracciones.

)
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@ De paseo

Ayuda a los Gémez a dar su paseo. Para saber cual es el iti-

nerario, haz un camino de manera que sigan en linea recta

los puntos marcados con las fracciones, siempre ordenadas

de menor a mayor. Ninguna recta puede trazarse dos veces.

Inician en el punto que esta a la salida de la casa, la playa fue

el primer lugar que visitaron. Si lo haces bien, podras obser-

var que en cada lugar estuvieron mas de una vez, pero nun-

ca recorrieron el mismo camino.

Observaciones para el maestro:

Salen de la casa y llegan a la playa.

Como buscamos ordenar los nimeros de menor a
mayor, comparamos los dos nimeros que estan en la
playa y tomamos el menor, es decir —-

Ahora pensamos en los lugares a los que pueden ir.
Como cada linea se traza una sola vez, s6lo hay tres
lugares a los que pueden ir. Comparamos las seis frac-

ciones correspondientes

4 8 6 3 2 9
597437710
La menor de ellas es —2? Entonces trazamos la linea

que va de —5— a —%—, y asi sucesivamente.






