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Solucion del ejercicio de La
Independencia en la sopa, pagina 19
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Ejercicios de suma, pagina 27
1. Una taza de chocolate tiene 260 calorias y un
pan dulce 235. ;Cuantas calorias consume una
persona que come un pan dulce acompanado
de una taza de chocolate?
Solucién:

Para encontrar el ntimero total
de calorias que se consumen, de-
bemos efectuar la suma:

Colocamos los ntimeros en el
tablero.

Efectuamos la suma.




Puesto que el T que apa-
rece en la tercera columna se
encuentra acompanado, pode-
mos quitarlo.

El resultado es

Al tomar una taza de chocolate y un pan dulce se
consumen ™ calorias.

2. Miguel Hidalgo y Costilla nacié el 8 de mayo de 1753.
A los 49 afos era cura en el pueblo de Dolores, ocho
anos después dio el grito de Independencia y murid
tusilado nueve anos mas tarde, el 30 de julio de 1811.
:Cuantos anios tenia Hidalgo cuando muri6?



Solucién:
Para encontrar la edad que tenia Miguel Hidalgo
al morir, debemos efectuar la suma:

Colocamos los niimeros en el
tablero.

Efectuamos la suma.

En la tercera columna del re-
sultado, cambiamos cinco puntos
por una raya.




Quitamos dos rayas del pri-
mer nivel de la tercera colum-
nay colocamos un punto en el
nivel inmediato superior.

Cambiamos en el segundo
nivel de la tercera columna, los
cinco puntos por una raya.

El resultado es ®

Miguel Hidalgo tenia cuando murid.




3. La isla de Cuba tiene una extension de 110922
kilébmetros cuadrados. Terranova, la isla canadiense,
tiene 1378 kilémetros cuadrados mas que la de Cuba.
¢Cuil es la extension de Terrangya?

Solucién:

Para encontrar la extension de
Terranova, debemos efectuar la
suma:

Colocamos los ntimeros en el
tablero.




Efectuamos la suma.

Puesto que el T que apa-
rece en la tercera columna se
encuentra acompafado, pode-
mos quitarlo.




En las casillas en las que hay
cinco o mas puntos, cambiamos
cinco puntos por una raya.

Como en los niveles primero y
tercero hay dos rayas, en ambos
casos las quitamos y colocamos
un punto en el nivel inmediato
superior. Puesto que la casilla del
primer nivel queda vacia, coloca-
mos un




En el segundo nivel de la ter-
cera columna, cambiamos los
cinco puntos por una raya

En el segundo nivel de la ter-
cera columna quitamos las dos
rayas y colocamos un punto en
el nivel inmediato superior,
puesto que la casilla queda va-
cla, colocamos un



Fl resultado es

Terranova tiene una extension de
kilémetros cuadrados.




4. La Sierra Madre Oriental tiene una longitud de 1530
kilometros, mientras que la Sierra Madre Occidental
corre a lo largo de 1450 kilometros. Encuentra la suma
de las longitudes de estas sierras, que son las cadenas
montanosas mas largas de México.

Solucioén:
Para encontrar la suma de las longitudes de las sierras
mencionadas, debemos efectuar la suma:




FEfectuamos la suma.

Fl resultado es

La suma de las longitudes de la Sierra Madre
Oriental y la Sierra Madre Occidental es de §
kilémetros.




5. En nuestro planeta, aproximadamente 148330000
kilometros cuadrados estan ocupados por tierra, el
resto esta cubierto por agua y mide casi 361740000
kilometros cuadrados. ;Cuinto mide en total la
superficie de la Tierra?

Solucidn:

Para encontrar la superficie aproximada de la Tierra, de-
bemos efectuar la suma:




Colocamos los niimeros en el tablero. e

ORI




Efectuamos la suma.




Puesto que el T que aparece en el quinto

nivel de la tercera columna se encuentra acompana-
do, podemos quitarlo.




En cada uno de los niveles sexto y octavo, cam-
biamos cinco puntos por una raya.




En los niveles sexto y octavo, hay dos rayas, en
cada caso quitamos las dos rayas y ponemos un pun-
to en el nivel inmediato superior. Puesto que las ca-
sillas quedan vacias, colocamos un




En los niveles séptimo y noveno, cambiamos los
~_ cinco puntos por una raya.




Quitamos las dos rayas que se encuentran en el
séptimo nivel y ponemos un punto en el nivel in-
mediato superior. Puesto que la casilla queda vacia,
colocamos un




El resultado es

La superficie de la Tierra mide apro-
ximadamente ® kilometros
cuadrados. '




6. José Guadalupe Posada, ilustre grabador
mexicano conocido por sus representaciones
de la muerte, nacié6 en Aguascalientes en
1852. A los 14 anos trabajaba como aprendiz
de litografia y grabado, seis afios mas tarde se
trasladd6 a Leo6n, Guanajuato, donde realizo
litografias y grabados para ilustrar libros y cajas
de cerillos. Quince anos después se fue a vivir
a la Ciudad de México, donde instald el taller
en el que trabajé hasta su muerte, 26 afos mas
tarde. Entre sus obras mas famosas se cuenta La
catrina. ;Qué edad tenia Posada cuando murid
y en qué ano fue?

Solucion:

Para saber qué edad tenia cuando se trasladd
a Guanajuato, debemos calcular:

Sumando &= al resultado, sabremos qué
edad tenia cuando se fue a vivir a la Ciudad de Mé-
xico. Por Gltimo, sumando a lo obtenido,
conoceremos la edad que §

tenia al morir.




Calculamos:

Colocamos los niimeros en
el tablero.

Efectuamos la suma.

Cambiamos los cinco pun-
tos del primer nivel de la terce-
ra columna por una raya.




Quitamos las dos rayas del primer nivel de la ter-
cera columna y ponemos un punto en el nivel in-
mediato superior. Puesto que la casilla queda vacia,
colocamos un

Ahora sumamos:




Efectuamos la suma.

Puesto que el L que apa-
rece en la tercera columna se
encuentra acompanado, pode-
mos quitarlo.

Por Gltimo sumamos.

Colocamos los niimeros en
el tablero.



Efectuamos la suma.

Cambiamos por una raya los
cinco puntos del segundo nivel
del resultado.

Quitamos las dos rayas del pri-
mer nivel del resultado y coloca-
mos un punto en el nivel inme-
diato superior.

El resultado es




José Guadalupe Posada tenia

Puesto que nacid en ®

al morir.

calcular:



Ponemos los niimeros en el ta-
blero.

Efectuamos la suma.

Quitamos las dos rayas que se
encuentran en el segundo nivel
de la tercera columna y coloca-
mos un punto en el nivel inme-
diato superior.




FEl resultado es




Ejercicios de resta, pagina 39

1. Cristobal Coldn descubrid América cuando
tenia 41 anos de edad, en 1492. ;En qué ano
nacid el descubridor?

Solucién:
Para saber en qué afio nacié Cristobal Colon,
debemos hacer la resta.

Colocamos los niimeros en el
tablero.




Efectuamos la operacion.

Asi, Cristobal Coldn nacid en

2. Segtn el censo de 1990, el estado de Tabasco tenia
1501744 habitantes y el de Querétaro 1051235,
scuantos habitantes mas tenia Tabasco que Querétaro?




Solucién:

Para saber cuantos habitantes
mas tenia Tabasco, debemos hacer
la resta:

Colocamos los ntimeros en el
tablero.




Como en las unidades no
se puede realizar la opera-
cién, entonces quitamos un
punto del segundo nivel y
colocamos dos rayas en el
primer nivel.

En el quinto nivel tampoco se
puede hacer la operacion, asi que
cambiamos la raya del sexto nivel
por cinco puntos.



Quitamos un punto del sexto
nivel y colocamos dos rayas en el
nivel inmediato inferior.

Realizamos la operacion.




Por lo tanto, Tabasco tenia
Querétaro.

3. El desierto de Sonora tiene
una extension de 310000
kilometros cuadrados y el
Sahara, en Africa, mide
8400000 kilometros cua-
drados. ;Cuantos kilome-
tros cuadrados mas grande
es el Sahara?

Solucidn:

Para saber cuantos kilometros
cuadrados mas grande es el Sa-
hara, debemos hacer la resta.

# habitantes mas que




Colocamos los niimeros en el
tablero.

Quitamos un punto del sexto

nivel y colocamos dos rayas en el
quinto nivel.




9

Ahora cambiamos una de las
rayas del quinto nivel por cinco
puntos,

y realizamos la operacion.




Fl desierto del Sahara tiene
kilometros cuadrados mas que
el de Sonora.

4. El wvolcain Santa FElena,
en Estados Unidos, hizo
erupcidon en 1980. Treinta
y siete aflos antes hizo lo
propio el volcan Paricutin en
México. ;En qué ano hizo
erupciéon el Paricutin?

Solucién:

Para saber en qué ano hizo
erupcion el volcan Paricutin de-
bemos hacer la resta.

11




Colocamos los nameros
en el tablero.

Como en las unidades no
se puede hacer la resta, quita-
mos un punto del segundo
nivel y colocamos dos rayas
en el nivel inmediato inferior.

Sustituimos una raya del
primer nivel por cinco pun-
tos.



Sustituimos la raya del segun-
do nivel por cinco puntos.

Asi el Paricutin hizo erupcién en




5. El Pico de Orizaba o Citlaltépetl, la montafia mas alta
de México, alcanza una altura de 5699 metros, 413
metros por encima del volcan Iztaccihuatl. ;Qué altura
tiene el Iztaccihuatl?

Solucién:
Para saber la altura del volcan Iztaccihuatl, hacemos la
resta.




Cambiamos la raya del tercer
nivel por cinco puntos.

Realizamos la resta.

El Iztaccihuatl tiene una altura de
metros.




6. Elrio Nilo mide 6 670 kilémetros de longitud, le sigue
el Amazonas con 222 kilémetros menos y el Mississippi
con 478 kilometros menos que el Amazonas. ;Cual es
la longitud del Amazonas y del Mississippi?

Solucidn:
Primero calculamos la longitud del Amazonas. Para lo
cual debemos hacer la resta.




Como en el primer nivel no se
puede hacer la operacion, quita-
mos un punto del segundo nivel y
colocamos dos rayas en el nivel
inmediato inferior.

Sustituimos una raya del pri-
mer nivel por cinco puntos.

Para poder hacer la operaciéon
también sustituimos las rayas del
segundo y tercer niveles por cinco
puntos.




Ahora hacemos la operacion.

El Amazonas tiene una longitud de kilome-

tros.

Para encontrar la longitud del Mis-
sissippi tenemos que calcular.




Colocamos los niimeros en el
tablero.

Como en el segundo nivel no
se puede efectuar la resta, enton-
ces quitamos un punto del tercer
nivel y colocamos dos rayas en el
segundo nivel.

Anialogamente, quitamos el
punto del cuarto nivel y coloca-
mos dos rayas en el tercer nivel.




Sustituimos una raya del ter-
cer nivel por cinco puntos.

R ealizamos la operacion.



7. Federico Chopin, famoso
pianista polaco, célebre por
sus Polonesas, murié en Paris
en 1849 a los 39 anos. ;En
qué ano nacid?

Solucién:

Para saber el afio en que naci6
Federico Chopin, hacemos la res-
ta.

Colocamos los ntimeros en el
tablero.

Realizamos la operacion.




Asi, Federico Chopin nacié en &

8. José Clemente Orozco, pintor mexicano reconocido
mundialmente, nacié en Ciudad Guzman, Jalisco, en
1883. Cuarenta grandes frescos realizados por ¢l pu-
eden verse en el Hospicio Cabanas en Guadalajara.
Orozco murid en la capital de la reptblica en 1949.
:Qué edad tenia el pintor cuando muri6?

Solucién:
Para saber a qué edad muri6 José Clemente Orozco, cal-
culamos.




Colocamos los niimeros en el
tablero.

Como en el segundo nivel no
se puede hacer la resta, quitamos
un punto del tercer nivel y colo-
camos dos rayas en el nivel inme-
diato inferior.

Hacemos la resta.




José Clemente Orozco tenia

9. El cientifico Albert Einstein, autor de la teoria de la
relatividad, naci6é en Alemania en el siglo XIX, obtuvo
el Premio Nobel en 1921 y muri6 en Estados Unidos
en 1955, alos 76 anos. ;En qué afio naci6?

Solucién:

Para saber el ano del naci-
miento de Albert Einstein, cal-
culamos.




Como en el primer nivel no se
puede hacer la resta, sustituimos la
raya del segundo nivel por cinco
puntos.

Quitamos un punto del segun-
do nivel y colocamos dos rayas en
el primer nivel.

Cambiamos una raya del pri-
mer nivel por cinco puntos.




Para poder hacer la resta en
el segundo nivel, quitamos un
punto del tercer nivel y colo-
camos dos rayas en el segundo
nivel.

Hacemos la resta.

Por lo tanto, Albert Einstein nacid en

56



10. Miguel Hidalgo y Costilla nacié en el estado
de Guanajuato en 1753. En 1778 fue ordenado
sacerdote y dio el grito de Dolores en 1810,
a los 57 afos. ;Qué edad tenia cuando fue
ordenado sacerdote?

Solucién:

Para saber cuantos anos tenia Miguel Hidalgo y
Costilla cuando fue ordenado sacerdote, hacemos la
resta.




Hacemos la resta.

Miguel Hidalgo y Costilla tenia
cuando fue ordenado sacerdote.




Soluciones de Poeta, pagina 42

Para saber el nombre del poeta, resuelve las siguien-
tes restas y tacha el resultado en el cuadro que apa-
rece. Las casillas no tachadas en el primer renglon te
daran el nombre del poeta y las del segundo rengléon

su apellido.

Resolvemos primero las restas.

000
1. &= =3 o000

Solucidn:
Colocamos los niimeros en el
tablero

Cambiamos por cinco puntos
la raya de la primera columna.

Efectuamos la resta.

El resultado es 9000 |




9|k

Solucidn:
Colocamos los niimeros en el tablero.

Efectuamos la resta.

El resultado es




Solucidn:
Colocamos los nimeros en el tablero.

Como en el primer nivel no se puede hacer la
resta, quitamos un punto del segundo nivel de la
primera columna y colocamos dos rayas en el nivel
inmediato inferior.




Cambiamos por cinco pun-
tos una de las rayas de la prime-
ra columna.

Efectuamos la resta.

Fl resultado es




Soluciédn:
Colocamos los ntimeros en el
tablero.

Como en el primer nivel no se
puede hacer la resta, quitamos el
punto del segundo nivel de la pri-
mera columna y colocamos dos
rayas en el nivel inmediato infe-
rior.

Efectuamos la resta.

El resultado es commm




Soluciédn:
Colocamos los niimeros en el
tablero.

Como en el primer nivel no se
puede hacer la resta, quitamos el
punto del segundo nivel de la
primera columna y colocamos
dos rayas en el nivel inmediato
inferior.

Cambiamos por cinco puntos
una de las rayas de la primera co-
lumna.

Efectuamos la resta.

Q00
El resultado es ———=m

64




Solucidn:
Colocamos los ntimeros en el
tablero.

Como en el primer nivel no se
puede hacer la resta, quitamos un
punto del segundo nivel de la pri-
mera columna y colocamos dos
rayas en el nivel inmediato infe-
rior.

Efectuamos la resta.




El resultado es

Solucidn:
Colocamos los nimeros en el tablero.

Efectuamos la resta.




Fl resultado es

Solucidn:
Colocamos los ntimeros en el
tablero.

Como en el primer nivel no se
puede hacer la resta, quitamos un
punto del segundo nivel de la pri-
mera columna y colocamos dos
rayas en el nivel inmediato infe-
rior.




Efectuamos la resta

Solucidn:
Colocamos los niimeros en
el tablero.

Cambiamos por cinco pun-
tos la raya de la primera co-
lumna.




Como en el primer nivel no se
puede hacer la resta, quitamos un
punto del segundo nivel de la pri-
mera columna y colocamos dos
rayas en el nivel inmediato infe-
rior.

Cambiamos por cinco puntos
una de las rayas de la primera co-
lumna.

Efectuamos la resta.

El resultado es

69
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Solucidn:
Colocamos los nimeros en
el tablero.

Como en el primer nivel
no se puede hacer la resta, qui-
tamos el punto del segundo
nivel de la primera columna y
colocamos dos rayas en el nivel
inmediato inferior.

Cambiamos por cinco pun-
tos la raya del segundo nivel
de la primera columna




Efectuamos la resta.

Fl resultado es

Solucién:
Colocamos los niimeros en el tablero.




Como en el primer nivel no se puede hacer la resta, qui-
tamos un punto del segundo nivel de la primera columna y

“colocamos dos rayas en el nivel inmediato inferior.

Cambiamos por cinco puntos la raya del segundo nivel
de la primera columna.

Efectuamos la resta.




Fl resultado es

Tachamos en el cuadro los resultados que encon-
tramos

El nombre del poeta es Manuel Acuna.




Soluciones de Cuadrados magicos, pagina 44

1. En el texto quedd pendiente de completar el cuadrado:

Solucién:
Paracompletarel tercer renglon sumamos
y puesto que la suma magica es

posteriormente restaremos a este nimero lo obtenido en la
suma.

Colocamos los niimeros en el tablero.




Efectuamos la suma.

Quitamos las dos rayas que se encuentran en la
tercera columna y colocamos un punto en el nivel
inmediato superior.

Fl resultado es . Ahora restamos este

numero a




Colocamos los nimeros en el tablero
Cambiamos la raya de la primera columna por

~puntos

cinco



Como

Colocamos los ntimeros en el
tablero.

Como en el renglon de abajo
no puede hacerse la resta, quita-
mos el punto del segundo nivel
de la primera columna y coloca-
mos dos rayas en el nivel inmedia-
to inferior.

Cambiamos por cinco puntos
una de las rayas de la primera co-
lumna.




Efectuamos la resta.

0000

Fl resultado es 2222

Entonces el cuadrado queda hasta ahora:

mos la resta de
tengamos.




Colocamos los dos sumandos en el tablero.

Quitamos las dos rayas de la tercera columna y
colocamos un punto en el nivel inmediato superior




9.l

Ahora calculamos

Colocamos los niimeros en
el tablero.

Cambiamos por cinco pun-
tos la raya de la primera co-
lumna.

Efectuamos la resta.




Colocamos el @@ @ en la ca-
silla vacia del segundo renglén y
obtenemos.

Para encontrar el nimero que
debe ocupar la primera casilla,

¥ menos el niimero
que obtengamos.

Colocamos los nimeros en el tablero.




Efectuamos la suma.

Cambiamos cinco puntos
por una raya.

Quitamos las dos rayas y
colocamos un punto en el ni-
vel inmediato superior.

Ahora calculamos

82



Colocamos los niimeros en el tablero.

Cambiamos por cinco puntos la raya de la pri-
mera columna.




El resultado es ©©00. En-
tonces el cuadrado magico es.

2. Completa el cuadrado magico

Solucién:

Procedemos como en el caso anterior.

Lo prlmero que hay que calcular es la suma magica, que
y se obtiene sumando los nimeros del segundo
renglon.




Posteriormente deben sumarse
los nimeros que estan en la dia-
gonal y restar dicha suma de la
suma magica para obtener el na-
mero de la primera casilla.

Después se puede completar la
casilla vacia del primer renglén, y
asi sucesivamente.

La solucién es:

3. Completa el  cuadrado
magico

Solucién:
La suma migica es y se encuentra su-
mando los nimeros que estan en la cuarta columna.

85




“casilla central.

Sumando los nimeros que estan sobre la diagonal y res-

tando dicha suma del nimero puede llenarse la

Con el nimero obtenido puede llenarse la otra
diagonal.

Después el cuarto renglon, y asi sucesivamente.
La solucion es:




Ejercicios de multiplicacion, pagina 57

1. Sien el ejemplo el tabique mide 7 cm de alto,
la base del tabique mide 23 cm de largo y 14
cm de ancho. ;Cual sera su volumen?

Solucién:

Sabemos que el area de la base del tabique es

Para calcular el volumen del tabique debe-
mos multiplicar el area de la base por la altura.

Colocamos los ntimeros en el tablero y efec-
tuamos la multiplicacion:




Ahora establecemos los
niveles.

Q000 Q0 Q0

Quitamos dos rayas del
primer nivel y colocamos un
punto en el nivel inmediato
superior.

Sustituimos los cinco pun-
tos del segundo nivel por una
raya.




Quitamos dos rayas del segundo nivel y coloca-
mos un punto en el tercer nivel.

Quitamos cuatro rayas del tercer nivel y coloca-
mos dos puntos en el cuarto nivel.

Por lo tanto, el volumen del tabique es




2. ;Cuantas horas tiene el mes de febrero si el afio no es
bisiesto?

Solucidn:

Un dia tiene "8 horas y si el afio no es bisiesto,

febrero tiene W dias. Para saber cuantas horas tiene el
mes de febrero, debemos multiplicar

estos dos niumeros.

oY)
Colocamos los na-

meros en el tablero:

Hacemos la opera-
cion:



En las casillas que sea necesario, cambiamos cinco
puntos por una raya.

o0
Formamos los niveles.

Q00

Quitamos seis rayas del primer nivel y colocamos
tres puntos en el segundo nivel.

Q0 Q000

(e)e]

Q00




‘tos del segundo nivel por

Sustituimos cinco pun- oo

una raya.
Q00

Quitamos cuatro rayas del segundo nivel y colo-
camos dos puntos en el tercer nivel.

Q0 0000

Q00

Q0

Q00




El mes de febrero tiene &

3. Un cerdo puede vivir hasta 27 afios, ;cuantos
meses puede vivir un cerdo?

Solucidn:

Como un ano tiene & ‘B meses, entonces

debemos multiplicar este nimero por &

Colocamos los ntimeros en el
tablero:




Efectuamos la ope-
racion:

Establecemos  los
niveles.

Cambiamos cinco puntos del segundo nivel por
una raya.




Quitamos dos rayas del primer nivel y colocamos
un punto en el segundo nivel.

Quitamos dos rayas del segundo nivel y coloca-
mos un punto en el tercer nivel.

Un cerdo puede vivir meses.

95




4. Un pez vela puede nadar a una velocidad de 109 km
por hora, ;cuantos metros puede recorrer en una hora?

Solucidn:

Como & metros son @kilometro, enton-
ces debemos hacer la multiplicacion:




Hacemos la operacion:

Un pez vela puede nadar a una velocidad de
metros por hora.




5. Un caracol de jardin puede recorrer hasta 49 metros

en una hora; suponiendo que no se detiene, ;cuantos
metros podria recorrer en 6 horas?

Q0000
Q000 w2

Solucién:

Para saber cuantos metros
recorre en === horas hace-

mos la multiplicacion:

Hacemos la operacion:

En cada casilla sustituimos
cinco puntos por una raya.




Establecemos los niveles.

Como en el primer nivel hay
diez rayas las quitamos y coloca-
mos cinco puntos en el segundo
nivel.

En el segundo nivel, sustitui-
mos cinco puntos por una raya.




99

Quitamos cuatro rayas del segundo nivel y colo-
camos dos puntos en el tercer nivel.

El caracol podria recorrer metros en

100




Solucion a Tlatoani, pagina 58

La palabra tlatoani significa rey en nahuatl. Para saber
el nombre del primer tlatoani haz las operaciones
indicadas y después localiza los resultados en el labe-
rinto. Escribe las letras de las casillas que recorres en
el laberinto y obtendras su nombre.

000

Solucién:

Llenamos la cuadricula poniendo en cada casilla
lo que vemos en la parte superior de la columna
tantas veces como indica el nimero que se encuen-
tra fuera del tablero y en el mismo renglén.




Nos fijamos en la diagonal.

Quitamos dos rayas y colocamos un
punto en el nivel inmediato superior,
en este caso, en la esquina del tablero.

Q00

Solucién:

Llenamos la cuadricula poniendo
en cada casilla lo que vemos en la par-
te superior de la columna tantas veces o
como indica el nimero que se en-
cuentra fuera del tablero y en el mis-
mo renglon. eoo
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Nos fijamos en las diagonales.

Agrupamos los simbolos de
cada nivel.

Q00

Quitamos dos rayas del primer
nivel y colocamos un punto en el
nivel inmediato superior.

Q00

Solucién:
Llenamos la cuadricula poniendo en cada casilla
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lo que vemos en la parte superior de la columna
tantas veces como indica el nimero que se encuen-
tra fuera del tablero y en el mismo renglén o bien,
lo que vemos a la izquierda tantas veces como indica
la figura de arriba en esa columna.

104




Quitamos las seis rayas del pri-
mer nivel y colocamos tres puntos
en el nivel inmediato superior,
como el primer nivel queda vacio,
ponemos un

El resultado es #

Solucién:

Llenamos la cuadricula po-
niendo en cada casilla lo que ve-
mos en la parte superior de la co-
lumna tantas veces como indica el
nimero que se encuentra fuera
del tablero y en el mismo renglon
o bien, lo que vemos a la izquier-
da tantas veces como indica la fi-
gura de arriba en esa columna.

105
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. 0000
Nos fijamos en las

diagonales.

Agrupamos los
simbolos de cada nivel.

El resultado es

000

Solucién:

Llenamos la cuadricula poniendo en cada casilla
lo que vemos en la parte superior de la columna
tantas veces como indica el nimero que se encuen-
tra fuera del tablero y en el mismo renglén o bien,
lo que vemos a la izquierda tantas veces como indica
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la figura de arriba en esa columna.

En la casilla de la segunda co-
lumna, cambiamos cinco puntos
por una raya.

000

Nos fijamos en las diagonales.

Agrupamos los simbolos de eee

cada nivel.

El resultado es

107
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Solucién:

Llenamos la cuadricula poniendo
en cada casilla lo que vemos en la
parte superior de la columna tantas
veces como indica el niimero que se
encuentra fuera del tablero y en el
mismo renglon o bien,lo que vemos
a la izquierda tantas veces como in-
dica la figura de arriba en esa colum-
na.

En ambas casillas, cambiamos
cinco puntos por una raya.

Nos fijamos en las diagonales

Agrupamos los simbolos de cada
nivel
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Quitamos cuatro rayas del pri-
mer nivel y colocamos dos puntos
en el nivel inmediato superior.

En el segundo nivel, cambia-
mos los cinco puntos por una
raya.

Quitamos las dos rayas del se-
gundo nivel y colocamos un pun-
to en el nivel inmediato superior,
en este caso, en la esquina del ta-
blero; como el segundo nivel que-
da vacio, ponemos un

Fl resultado es

000
)
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Solucién:

Llenamos la cuadricula ponien-
do en cada casilla lo que vemos en
la parte superior de la columna tan-
tas veces como indica el nimero
que se encuentra fuera del tablero y
en el mismo renglén o bien,lo que
vemos a la izquierda tantas veces
como indica la figura de arriba en
esa columna.

Q00
En la casilla superior de la se-

gunda columna, cambiamos cinco
puntos por una raya.

Nos fijamos en las diagonales.

Agrupamos los simbolos de cada
nivel.




Q00

Quitamos las ocho rayas del
) ) 000
primer nivel y colocamos cuatro
puntos en el nivel inmediato su-
perior, como el primer nivel que-

da vacio, ponemos un

Q00
En el segundo nivel, cambia-

mos Cinco puntos por una raya.

Q00
En el segundo nivel, quitamos

las seis rayas y colocamos tres
puntos en el nivel inmediato su-
perior.

000
| —

En el tercer nivel, cambiamos
cinco puntos por una raya.

Q00

El resultado es
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Solucién:

Llenamos la cuadricula poniendo
en cada casilla lo que vemos en la
parte superior de la columna tantas
veces como indica el nimero que se
encuentra fuera del tablero y en el
mismo rengléon o bien,lo que vemos ~ °°°
a la 1zquierda tantas veces como in-
dica la figura de arriba en esa colum-
na.

0000

Q000

En las casillas de la primera co-  °°°

lumna, cambiamos cinco puntos por
una raya.

Nos fijamos en las diagonales.

Agrupamos los simbolos de cada oe0e

nivel.
Q00




. . Q000
En el segundo nivel, cambia-

mos CINCO Puntos por una raya.
000

Quitamos las dos rayas del se-
gundo nivel y colocamos un pun-
to en el nivel inmediato superior;

0000

como el segundo nivel queda va- ooo
cio, colocamos un

El resultado es ¢

Solucién:

Llenamos la cuadricula poniendo en cada casilla
lo que vemos en la parte superior de la columna
tantas veces como indica el nimero que se encuen-
tra fuera del tablero y en el mismo rengléon o bien,
lo que vemos a la izquierda tantas veces como indica

113




la figura de arriba en esa columna-

Nos fijamos en las diagonales.

Agrupamos los simbolos de cada
nivel.

Quitamos las seis rayas del se-
gundo nivel y colocamos tres pun-
tos en el nivel inmediato superior.

El resultado es
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Solucién:

Llenamos la cuadricula poniendo en
cada casilla lo que vemos en la parte su-
perior de la columna tantas veces como

indica el nimero que se encuentra fuera
del tablero y en el mismo renglén o
bien, lo que vemos a la izquierda tantas
veces como indica la figura de arriba en
esa columna.

En la columna inferior de la segunda
columna, cambiamos cinco puntos por
una raya.

Nos fijamos en las diagonales.

Agrupamos los simbolos de cada
nivel.
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En el segundo nivel cambiamos
los cinco puntos por una raya.

Quitamos las cuatro rayas del se-
gundo nivel y colocamos dos pun-
tos en el nivel inmediato superior;
como el segundo nivel queda vacio,
ponemos un

El resultado es

Solucién:
Llenamos la cuadricula ponien-
do en cada casilla lo que vemos en

la parte superior de la columna tan-
tas veces como indica el nimero
que se encuentra fuera del tablero y
en el mismo renglén o bien, lo que-
vemos a la izquierda tantas veces
como indica la figura de arriba en
esa columna.
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En ambas casillas, por cada cin-
CO puntos ponemos una raya.

Nos fijamos en las diagonales.

Agrupamos los simbolos de
cada nivel.

Quitamos ocho rayas del pri-
mer nivel y colocamos cuatro
puntos en el nivel inmediato su-
perior.

Cambiamos los cinco puntos
del segundo nivel por una raya.

Q00

Q00

[e]e)

Q00

[e]e)

Q00

00

Q00




Quitamos cuatro rayas del segun-
do nivel y colocamos dos puntos en
el nivel inmediato superior, en este
caso, en la esquina del tablero.

El resultado es &

Solucién:

Llenamos la cuadricula ponien-
do en cada casilla lo que vemos en
la parte superior de la columna tan-
tas veces como indica el nimero
que se encuentra fuera del tablero y
en el mismo renglon o bien, lo que
vemos a la izquierda tantas veces
como indica la figura de arriba en
esa columna
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En la casilla superior de la se-
gunda columna, cambiamos cada
cinco puntos por una raya.

Nos fijamos en las diagonales.

Agrupamos los simbolos de
cada nivel.

Quitamos ocho rayas del pri-
mer nivel y colocamos cuatro
puntos en el nivel inmediato su-
perior.

Cambiamos los cinco puntos
del segundo nivel por una raya.
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“do nivel y colocamos cuatro puntos

Quitamos ocho rayas del segun-

en el nivel inmediato superior.

En el tercer nivel cambiamos

cinco puntos por una raya. 0000

El resultado es

St hacemos un camino en el laberinto, siguiendo en or-
den los resultados, obtenemos:

El nombre del primer tlatoani es Acamapichtli.
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Ejercicios de division, pagina 79

1. Cinco elefantes pesan 28 500
kilogramos. Suponiendo que
todos tienen el mismo peso,
scuanto pesa cada uno?

Soluciédn:
Para saber el peso de un ele-
fante debemos hacer la division:

Colocamos los niimeros en el
tablero.
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En la primera casilla hay s6lo dos puntos entonces arriba
y fuera del tablero debemos colocar @& . Quitamos los dos

‘puntos de la primera casilla, colocamos cuatro rayas en el

nivel inmediato inferior y un D enla primera casilla.

Subimos las cinco rayas
y los tres puntos a la casilla
superior correspondiente a
ese mismo nivel.

Colocamos una raya
fuera del tablero y arriba de
la segunda casilla, quitamos
los tres puntos de esa casilla
y colocamos seis rayas en el
nivel inmediato inferior.
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Subimos las siete rayas puntos a =4
la casilla superior correspondiente
a ese mismo nivel.

00 .
Colocamos un &= arriba
de la tercera casilla.

Deslizamos los dos caracoles hacia las casillas su-
periores correspondientes a sus respectivos niveles.
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Colocamos un @~ arriba de las tltimas dos ca-
sillas.

Cada elefante pesa kilogramos.

2. La lapida rectangular que se encuentra en
el Templo de las Inscripciones, en la zona
arqueoldgica de Palenque, Chiapas, tiene un
area de 83 600 centimetros cuadrados y mide
220 centimetros de ancho, ;cual es el largo de
la lapida?

Solucioén:
Para calcular el largo de la lapida debemos hacer
la division:




Colocamos los niimeros en el
tablero.

Cambiamos la raya de la pri-
mera casilla por cinco puntos y
formamos dos grupos con el mis-
mo numero de puntos.

Esto sugiere colocar arriba y
fuera de la primera casilla cuatro
puntos, pero entonces en la se-
gunda casilla de la primera co-
lumna debe haber también dos
cuatros y solo contamos con tres
puntos. Asi que colocamos arriba
y afuera de la primera columna
un @@ @. Los dos puntos que so-
bran los quitamos y colocamos
cuatro rayas en el nivel inmediato
inferior.
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Cambiamos una raya por
cinco puntos, colocamos

‘dos @O Q en la segunda

casilla de la primera colum-
nay lo que sobra de ese ni-
vel lo ponemos en la prime-
ra casilla de la segunda
columna.

Como fuera del tercer
renglon hay un D en-
tonces en todo ese renglon
colocamos un . .

Cambiamos una de las ra-
yas de la primera casilla de la
segunda columna por cinco
puntos y formamos dos gru-
pos iguales. Como sobra un
punto lo quitamos y coloca-
mos dos rayas en el nivel in-
mediato inferior. Ponemos
un €222 arriba de la se-

gunda columna.
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Cambiamos una raya de la se-
gunda casilla de la segunda co-
lumna por oci.réco puntos y forma-
mos dos ===,

Como tenemos que completar
el tercer nivel y ya no sobra nada,
entonces colocamos un @i en
la primera casilla de la tercera co-
lumna.

Como en la primera casilla de
la tercera columna hay un @,
entonces colocamos arriba de ella

un @ Asi toda la columna debe
tener caracoles.

Por lo tanto, la lapida mide cm de largo.
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3. Un hombre en patines puede recorrer 48 kilémetros
en una hora, seis veces el recorrido que puede hacer
un nadador en el mismo tiempo, ;cuantos kildbmetros
puede recorrer el nadador?

Solucidn:

Para saber cuintos kilémetros
recorre el nadador debemos calcu-
lar.

Colocamos los ntime-
ros en el tablero.

En la primera casilla hay sélo cuatro puntos, entonces
arriba y afuera del tablero debemos colocar un L Qui-
tamos los cuatro puntos de la primera casilla, colocamos
ocho rayas en el nivel inmediato inferior y un D enla
primera casilla.
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Colocamos el nimero del pri-
mer nivel en la casilla de arriba
que corresponde a ese nivel.

Cambiamos una de las rayas
por cinco puntos y formamos

000
tantos e==== como podamos.

000 .
Colocamos un === arriba

de la segunda columna.

Por lo tanto, el nadador puede

recorrer &= kijlémetros en
una hora.
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4. El halcon peregrino es el animal mas veloz del mundo,
puede alcanzar una velocidad de hasta 300 kilometros
por hora, ;qué distancia puede recorrer en cinco
minutos?

Solucién:

Primero debemos determinar la
velocidad por minuto, es decir, de-
bemos calcular

Colocamos los
nGmeros en el ta-
blero.

Como en la primera casilla hay tres puntos, colocamos
un @A arriba y afuera del tablero, quitamos los tres puntos
y colocamos seis rayas en el nivel inmediato inferior. Como
arriba de la primera casilla
hay un -, entonces en
las dos casillas de esa co-
lumna tiene que haber un

T
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Colocamos las seis rayas en la
casilla de arriba que corresponde
a ese mismo nivel. Como hay seis
rayas entonces colocamos una
raya arriba de la segunda colum-
na.

Entonces el halcon vuela a una
velocidad de s===kilémetros por
minuto.

Para saber cuintos kilémetros
recorre en ===minutos, calcula-
mos.

De donde.

Establecemos los niveles.
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Quitamos cuatro rayas y
colocamos dos puntos en el
nivel inmediato superior.

Asi el halcén recorre ®

5. El planeta Tierra tiene una forma casi esférica. Su
didmetro mide aproximadamente 12756 kilometros.
La distancia que hay entre la Ciudad de México y
Santiago de Chile es el radio de la Tierra. ;Cual es
la distancia entre la Ciudad de México y Santiago de
Chile?

Solucién:

Para encontrar la distancia
que hay entre la Ciudad de Mé-
xico y Santiago de Chile hace-
mos la division:
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Colocamos los ntimeros en el
tablero.

Como en la primera casilla hay
un solo punto y fuera del tablero
hay dos, entonces colocamos un
caracol arriba y afuera de la pri-
mera casilla, quitamos el punto y
ponemos dos rayas en el nivel in-
mediato inferior. En la primera
casilla colocamos un caracol.

Deslizamos las dos rayas y los
dos puntos a la casilla de arriba
correspondiente al mismo nivel.
Formamos dos ﬁ§uras iguales y
colocamos un &==== arriba de la
segunda columna.

Deslizamos la raya con los dos
puntos a la casilla de arriba co-
rrespondiente al mismo nivel.




Cambiamos la raya por
cinco puntos y formamos dos
figuras iguales.

Colocamos un @@ @ arri- B ¥
ba de la tercera columna, qui-
tamos el punto que sobra y
colocamos dos rayas en el ni-
vel inmediato inferior.

Subimos las tres rayas
correspondientes al segun- °°
do nivel a la casilla de arri-
ba correspondiente a este

nivel.

Cambiamos una raya °°
por cinco puntos y forma-
mos dos figuras iguales.
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Colocamos un === arriba
de la cuarta columna, quitamos el
punto que sobra en la primera ca-
silla de esa columna y ponemos
dos rayas en el nivel inmediato in-
ferior.

Subimos las tres rayas y el pun-
to correspondientes al primer ni-
vel a la casilla de arriba corres-
pondiente a este nivel.

Cambiamos una raya por cin-
co puntos y formamos dos figuras
- 000
iguales. Colocamos un

arriba de la quinta columna.

Por lo tanto, la distancia entre la
Ciudad de México y Santiago de
Chile es de R kilometros.
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6. La Luna, inico satélite natural de la Tierra, tiene una
forma casi esférica, con un didmetro que es la cuarta
parte del didmetro de la Tierra. Esta es, curiosamente,
la distancia aproximada entre las ciudades de
Chetumal y Ensenada. Si el didmetro de la Tierra es
aproximadamente de 12756 kilémetros, ;cual es el
didmetro de la Luna?

Solucidn:
Debemos calcular:

Colocamos los ntimeros en el .
tablero.

000

Puesto que el divisor tiene so-
lamente una cifra, las cifras del
dividendo quedan en el renglon
superior.

Q000




Como en la primera columna
hay un punto y en el divisor
0000 , colocamos un @A~ sobre
la primera columna, entonces en
la primera casilla debe haber un
@ ; quitamos el punto y pone-
mos dos rayas en el nivel inmedia-
to inferior, es decir en la segunda
columna.

Cambiamos las dos rayas de la
segunda columna para formar
cuatro grupos iguales.

Colocamos @ @ @ sobre la se-
gunda columna y cambiamos por
puntos la raya de la tercera co-
lumna.

Colocamos un punto sobre la
tercera columna, quitamos los tres
puntos que sobran en la casilla y
ponemos seis rayas en el nivel in-
mediato inferior, es decir, en la
cuarta columna.
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Cambiamos por puntos tres de las rayas para for-
mar cuatro grupos iguales.

Colocamos un === sobre la cuarta columna,
quitamos los tres puntos que sobran y ponemos seis
rayas en el nivel inmediato inferior, es decir, en la
quinta columna.

Cambiamos por puntos tres de las rayas y forma-
mos cuatro grupos iguales.

& 000 o _000




0000
Colocamos un === sobre la
quinta columna y observamos que la
operacidn esta completa.

Fl resultado es &
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7. El peso de un objeto en la Luna es la sexta parte del
peso que tiene en la Tierra. Si un rinoceronte blanco
peso al nacer 66 kilogramos y actualmente pesa 3552
kilogramos.

En la Luna
a) ;Cual era su peso al nacer?

Solucién:
Puesto que el rinoceronte pesé al nacer
kilogramos y el peso en la Luna es la sex-
ta parte del peso en la Tierra, debemos
calcular:

Colocamos los niimeros
en el tablero.

ne solamente una cifra, las
cifras del dividendo quedan
en el renglon superior.
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Colocamos un punto sobre la
primera columna y observamos
que la casilla estd completa.

Colocamos un punto sobre la
segunda columna y la operacion
estd completa.

Fl resultado es
Al nacer, el rinoceronte pesaba, en la Luna,

b) ¢Cual es su peso actual?

Solucién:

Puesto que el rinoceronte pesa @ kilo-
gramos y el peso en la Luna es la sexta parte del peso
en la tierra, debemos calcular:

141




en el tablero.

Puesto que el divisor tiene solamente una cifra,
las cifras del dividendo quedan en el renglon supe-
rior.
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Como en la primera casilla hay
tres puntos y en el divisor e
colocamos un @\ sobre la pri-
mera columna, por lo que en la
primera casilla también debera
haber un %A~ Entonces quita-
mos los seis puntos y colocamos
sels rayas en el nivel inmediato in-
ferior, es decir, en la casilla de la
segunda columna.

En la segunda columna hay
siete rayas, entonces colocamos
una s==mwsobre la segunda co-
lumna y sobra una raya, la cual
cambiamos por puntos, quitamos
los cinco puntos y colocamos diez
rayas en el nivel inmediato infe-
rior, es decir, en la casilla de la ter-
cera columna.

Cambiamos cinco rayas por
puntos y formamos seis grupos
iguales

Colocamos un 222 sobre la
tercera columna, quitamos el
punto sobrante y ponemos dos
rayas en el nivel inmediato infe-
rior, es decir, en la cuarta colum-
na.

Q




Colocamos @ @sobre la cuarta columna y obser-
vamos que la operacion esta completa.

El resultado es
En la Luna el rinoceronte pesa actualmente
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Ejercicios de planeta o planetoide,
pagina 81

El 15 de marzo de 2004 se dio a conocer el descu-
brimiento de un objeto astronémico. Todavia no se
sabe si sera el décimo planeta del Sistema Solar o se
trata de un planetoide. Lo que si se sabe es que tiene
una Orbita regular. Se calcula que su temperatura es
de -240 °C. Su nombre se lo dieron en honor de la
diosa esquimal de las profundidades del océano, para
saberlo, haz las divisiones con tu tablero y sustituye
cada resultado por la letra que aparece en el codigo.

Solucion:

Colocamos un punto sobre la primera columna,
entonces en la primera casilla sobra un punto, lo
quitamos y ponemos dos rayas en el nivel inmediato
inferior.
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Tomamos de la diagonal los tres puntos que se
requieren en el primer nivel de la primera columna
y trasladamos lo que sobra a la segunda columna, sin
cambiar de nivel.

Formamos dos grupos iguales con lo que hay en
el segundo nivel de la segunda columna.

00

000
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La figura sugiere colocar un
=== sobre la primera columna,
sin embargo, no es una buena
eleccién ya que en ese caso no se-
ria posible completar la casilla del
primer nivel de la segunda co-

lumna, por ello, colocamos un
Q0

Quitamos los dos puntos que
sobran y colocamos cuatro rayas
en el nivel inmediato inferior.

En la casilla inferior de la se-
gunda columna, cambiamos una
raya por cinco puntos para formar
tres figuras iguales.

Observamos que la operacion
estd completa.
El resultado es &

00

Q000

00

Q000

Q0

Q000
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Solucion:

Nos fijamos en el lugar de las unidades del divi-
sor y colocamos las cifras del dividendo que se en-
cuentran por debajo de este nivel, de manera hori-
zontal a esa altura. Notamos que las cifras no han
cambiado de nivel, debido a que en el dividendo los
niveles estan sobre las diagonales.

En la primera casilla hay dos
puntos y afuera hay un ===,
entonces arriba debemos colo-
car un @@= . Quitamos los dos
puntos y ponemos cuatro rayas
en el nivel inmediato inferior.
Igualmente, ponemos un - en
la casilla que queda vacia.
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Puesto que en el primer lugar
del resultado pusimos un ©= en
el primer nivel de la primera co-
lumna también debe haber un
D entonces trasladamos las cin-
co rayas a la casilla superior de la
segunda columna.

Cambiamos por cinco puntos
una de las rayas de la casilla supe-
rior de la segunda columna y for-
mamos grupos de ==

Quitamos el punto que sobra'y
colocamos dos rayas en el nivel
inmediato inferior.

Colocamos @90 O sobre la se-
gunda columna.




911

Cambiamos por puntos una de las rayas de la ca-
silla inferior de la segunda columna. Dejamos los
cuatro puntos que se necesitan y trasladamos lo que
sobra a la casilla superior de la tercera columna, sin
cambiar de nivel.

Colocamos @ @ sobre la tercera columna y ob-
servamos que la operacién esta completa.

@- 0000 00

Fl resultado es
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Solucion:

Nos fijamos en el lugar de las
unidades del divisor y colocamos
las cifras del dividendo que se en-
cuentran por debajo de este nivel,
de manera horizontal a esa altura.
Notamos que las cifras no han
cambiado de nivel, debido a que
en el dividendo los niveles estan
sobre las diagonales.

En la primera casilla hay un
punto y afuera === entonces
debemos colocar un @ sobre la
primera columna. Quitamos el
punto y colocamos dos rayas en el
nivel inmediato inferior. Igual-
mente, ponemos un - en la ca-
silla que queda vacia.

Puesto que en el primer lugar
del resultado pusimos un @, en
el primer nivel de la primera co-
lumna también debe haber un
L. entonces trasladamos las tres
rayas y cuatro puntos a la casilla
superior de la segunda columna.
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Colocamos @@ @ arriba de la segunda columna y
dejamos las tres rayas en la casilla superior de la se-
gunda columna, quitamos los cuatro puntos que so-
bran y colocamos ocho rayas en la casilla inmediata
inferior.

Cambiamos por puntos una de las rayas de la ca-
silla inferior de la segunda columna. Dejamos los
tres === que se necesitan y trasladamos lo que
sobra a la casilla superior de la tercera columna, sin
cambiar de nivel.

Colocamos @00 sobre la tercera columna, deja-
mos las tres rayas en la casilla superior de la tercera
columna, quitamos los dos puntos que sobran y co-
locamos cuatro rayas en la casilla inmediata inferior




Cambiamos por puntos dos de
las rayas de la casilla inferior de la ,
segunda columna. Dejamos los &===§
tres === que se necesitan y ob-
servamos que la operaciéon estd 0000 f
completa.

Solucién:

Nos fijamos en el lugar de las unidades
del divisor y colocamos las cifras del divi-
dendo que se encuentran por debajo de
este nivel, de manera horizontal a esa altu-
ra. Notamos que las cifras no han cambia-
do de nivel, debido a que en el dividendo
los niveles estan sobre las diagonales.

En la primera casilla hay un punto y afuera ===,
entonces debemos colocar un @ sobre la primera
columna. Quitamos el punto y colocamos dos rayas
en el nivel inmediato inferior. Igualmente, ponemos
un @ en la casilla que queda vacia.
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Q0

[e)e]

Puesto aue en el primer lugar del resultado pusi-
mos un @~ en el primer nivel de la primera co-
lumna también debe haber un @ entonces trasla-
damos las dos rayas a la casilla superior de la segunda
columna.

Cambiamos por cinco puntos una de las rayas de
la casilla superior de la segunda columna y forma-
0o
MoSs Un e==m y nos sobran tres puntos.
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Quitamos los tres puntos que
sobran y colocamos dos rayas en
el nivel inmediato inferior.

Colocamos @ sobre la segunda
columna.

Dejamos los dos puntos que se
necesitan y trasladamos lo que so-
bra a la casilla superior de la terce-
ra columna, sin cambiar de nivel.

Cambiamos por cinco puntos
cada una de dos de las rayas de la
tercera columna y formamos gru-
pos de 2o




Colocamos === 50bre la tercera columna, qui-
tamos el punto sobrante y colocamos dos rayas en el
nivel inmediato inferior.

0000 f
i }

Q00

Solucién:

Nos fijamos en el lugar de las unidades del divi-
sor y colocamos las cifras del dividendo que se en-
cuentran por debajo de este nivel, de manera hori-
zontal a esa altura. Notamos que las cifras no han
cambiado de nivel, debido a que en el dividendo los
niveles estan sobre las diagonales.
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En la primera casilla hay una

raya y afuera <£22& | entonces de-

bemos colocar un @~ sobre la
primera columna.

Cambiamos por cinco puntos
la raya de la primera casilla.

Quitamos los cinco puntos y
colocamos diez rayas en el nivel
inmediato inferior. Igualmente,
ponemos un - en la casilla que
queda vacia.

0000
[rm—— ]




Puesto que en el pri-
mer lugar del resultado
pusimos un @~ en el
primer nivel de la pri-
mera columna también
debe haber un @ en-
tonces trasladamos todo
lo que hay a la casilla
superior de la segunda
columna.

0000
——)

Cambiamos por cinco puntos cada una de cinco

de las rayas de la casilla superior de la segunda co-

lumna y formamos grupos de <2222,

0000 f
[ —— ]

Q00

Quitamos los cinco puntos que sobran y coloca-
mos diez rayas en el nivel inmediato inferior.

Q000
——)

000




Q
Colocamos ===ssobre la se-
gunda columna.

Cambiamos por puntos dos de
las rayas de la casilla inferior de la
segunda columna. Dejamos los
tres grupos de === que se nece-
sitan y trasladamos lo que sobra a
la casilla superior de la tercera co-
lumna, sin cambiar de nivel.

Cambiamos por puntos tres ra-
yas de la tercera columna y for-

0000
mamos grupos de ===,

Colocamos @@Q@ @ sobre la
tercera columna, quitamos el
punto que sobra y colocamos dos
rayas en el nivel inmediato infe-
rior.

0000
—

0000
—

0000
—

0000
—

Q00

Q00

Q00

Q00




Ol

Cambiamos por puntos las dos rayas de la casilla
inferior de la tercera columna y observamos que la
operacion esta completa.

El resultado es #

y escribiendo en orden las letras correspondientes a
los resultados que obtuvimos, encontramos que el
nombre del objeto astronémico descubierto es Sed-
na.

El didmetro de Pluton es de 2392 kilometros. St
quieres saber el diimetro aproximado del objeto de-
bes multiplicar el didmetro de Plutén por tres y di-
vidir el resultado entre cuatro.
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Solucion:
Para hacerlo mas sencillo, efectuamos primero la
operaciéon &

y el resultado lo multipli-
caremos por @0 Q.

Colocamos los ntimeros en el tablero.

Nos fijamos en el lugar de las
unidades del divisor y colocamos
las cifras del dividendo que se en-
cuentran por debajo de este nivel,
de manera horizontal a esa altura,
para ello, aumentamos una co-
lumna a nuestro tablero. Notamos
que las cifras no han cambiado de
nivel, debido a que en el dividen-
do los niveles estan sobre las dia-
gonales.

[
161 —




Puesto que solamente usaremos un renglon, por
comodidad, ya no pondremos los dos renglones in-
teriores

En la primera casilla hay dos puntos y afuera
@000, entonces debemos colocar un - sobre la
primera columna.

Quitamos los dos puntos de la primera casilla y
colocamos cuatro rayas en el nivel inmediato infe-
rior, es decir. en la segunda columna. Igualmente,
ponemos un @ en la casilla que queda vacia.

Quitamos de la segunda casilla los tres puntos
que sobran y colocamos seis rayas en el nivel inme-
diato inferior, es decir, en la tercera columna.
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Cambiamos por puntos tres de las rayas de la ter-
cera columna y formamos cuatro grupos.

0000
Colocamos «——==== sobre la tercera columna,

quitamos los tres puntos sobrantes y colocamos seis
rayas en el nivel inmediato inferior, es decir, en la
cuarta columna.

Cambiamos por puntos tres rayas de la tercera
columna y formamos cuatro grupos.

Q00
Colocamos &= sobre la cuarta columna y ob-
servamos que la operacion esta completa.




El resultado es

Ahora lo multipli-
camos por 000,

0000 000

Q00 F

Colocamos los niime-
ros en el tablero.

Q00

Efectuamos la opera-
cion.

En la segunda y tercera
columnas colocamos una
raya por cada cinco pun-
tos.
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Formamos las diagonales.

Agrupamos lo que hay en las
diagonales.

Quitamos cuatro rayas del pri-
mer nivel y colocamos dos puntos
en el nivel inmediato superior.

Quitamos cuatro rayas del se-
gundo nivel y colocamos dos
puntos en el nivel inmediato su-
perior.

Q00 F

0000 Q00
—=) C—=)

Q00

Q00




Quitamos dos rayas °°°K
del tercer nivel y colo-
camos un punto en el
nivel inmediato supe-
rior, es decir, en la es-
quina del tablero.

El resultado es

El didametro aproximado de Sedna es
kilometros.

Escribe los diametros de los planetas con simbo-
los mayas.

Planeta Diametro deN:e:I::I:?es

Mercurio 4880

Venus 12103

Tierra 12 766 1
Marte 6787 2
Jupiter 142 984 48
Saturno 120 536 30
Urano 51118 21
Neptuno 55528 "
Plutén 2390 1
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Solucién:
1 Mercurio: ®

8 kilometros.

kilémetros.

3 Tierra: #®

kilémetros.

B kilometros.
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6 Saturno:

8 Neptuno:

168

kilémetros.

7 Urano: #

kilémetros.

kilémetros.

kilémetros.



Ejercicios de punto decimal, pagina 83

En cada caso usa el tablero, los puntos, las rayas, los
caracoles y un asterisco para escribir el nimero es-
crito en el sistema arabigo usando la notaciéon maya.

1. Los monos aulladores que viven
en Centro y Sudamérica son los
mamiferos mas ruidosos, sus gritos
pueden oirse a una distancia de
4.75 kilometros.

Solucidn:

2. La estrella de mar mas grande que se ha
encontrado media 1.38 metros y la mas chica
4.7 milimetros.

Solucion:
La estrella de mar mas grande medjia:
metros.

La estrella de mar mas chica
media:

ferroviario mas largo del
mundo se localiza en Japon,
mide 53.85 kildometros y su
nombre es El Seikam.

Solucidn:




3K

4. El monoplano mas chico es el Baby
Bird. Mide 3.35 metros de largo,
tiene una envergadura de 1.91
metros y pesa 114.3 kilogramos.

Solucidn:

Largo:
Envergadura:

5. El velero Yellow Pages Endeavour al-
canzo6 la velocidad de 46.52 nudos
en una carrera cronometrada de
quinientos metros. Es la velocidad
mas alta alcanzada por un velero.

Solucion:

6. El cubano Javier Sotomayor tiene
un récord mundial de salto de altura
con una marca de 2.45 metros.

Solucién:
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Ejercicios de sumas y restas con punto
decimal pagina 85

1. La holandesa Inge Bruijn posee cuatro récords
mundiales de natacién: 50 metros mariposa con
un tiempo de 25.64 segundos y en 50 metros
libres con 24.23 segundos. ;Cuantos segundos
menos hace en 50 metros libres?

Solucién:
Para saber cuintos segundos menos hace en
~ 8 metros libres, hacemos la resta

Colocamos los niimeros en el tablero alineando
el punto decimal.
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Cambiamos las rayas del segundo y tercer nivel
por cinco puntos cada una y realizamos la opera-
cion:

Por tanto, Inge Bruijn hace segundos

menos en [ metros libres.

2. En las Olimpiadas celebradas en Sidney,
Australia, en el atio 2000, el mexicano Fernando
Platas gan6 la medalla de plata en los clavados
del trampolin de 3 metros con 443.70 puntos.
El primer lugar lo gané el ruso Dimitri Sautin
con 37.56 puntos mas que Fernando. ; Cuantos
puntos obtuvo Dimitri?
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Solucién:
Para saber cuantos puntos obtuvo Dimitri, hace-
mos la suma:

Colocamos los ntmeros en el
tablero alineando el punto deci-
mal.

Realizamos la suma




En las casillas donde
hay cinco puntos o
mas, sustituimos cinco
puntos por una raya.
En la casilla del primer
nivel quitamos el
por estar acompanado.

En las casillas donde
hay dos rayas las quita-
mos y colocamos un
punto en el nivel in-
mediato superior.

Por tanto, Dimitri
obtuvo O
puntos.
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3. El sapo pulga brasileno mide cerca de
10 milimetros y el sapo cucuru mide 30
centimetros. ;Cuil es la diferencia entre los
tamanos de ambos?

Solucién:
Lo primero que hacemos es escribir

limetros en centimetros, es decir, | ® milime-

tros son @centimetro.

Observamos que estos ntime-
rOs son enteros y no tienen punto
decimal.

Debemos hacer la resta

Colocamos los nameros en el
tablero, cuidando que las unidades
de ambos nameros queden ali-
neadas
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Como en el nivel de
las unidades no se pue-
de realizar la resta, qui-
tamos un punto del se-
gundo nivel del
sustraendo y colocamos
dos rayas en el nivel in-
mediato inferior.

Sustituimos una de
las rayas por cinco pun-
tos y hacemos la resta.

Por tanto, la diferencia entre los tamanos de am-
bos sapos es & B centimetros.

4. El castor es un mamifero que habita en las
orillas de los lagos o rios, es herbivoro y suele
vivir en colonias formadas por un maximo
doce castores. Si el cuerpo de un castor mide
1.20 m y su cola 32 cm, ;cuanto mide de largo
en total?

Solucién:
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Primero escribimos cm en metros, es

decir, son

Colocamos los nimeros en el tablero:
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Realizamos la opera-
cién

En la columna que
corresponde al resultado
de la operacién, quitamos
los @\ ya que estin
acompanados.

Como en el segundo
nivel hay cinco puntos
los sustituimos por una
raya.

Asi el castor mide metros de largo.
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Ejercicios de El pie del rey pagina 88

1. El cerebro de una ballena
azul de 27 metros de longitud
pesa 6.89 kilogramos. El
cachalote, que mide 14.97
metros de longitud, tiene un
cerebro que pesa 1.34 veces
mis que el de la ballena,
scuanto pesa el cerebro del
cachalote?

Solucién:

Para saber cuanto pesa el cere-
bro del cachalote, debemos hacer
la multiplicacion.

Q
Colocamos los nimeros en el 000
tablero, sin el punto decimal.
0000
Q
Hacemos la operacion.
[eeXe)
0000
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al

En las casillas donde hay cinco
0 mas puntos, sustituimos cinco 7
puntos por una raya. 000 §

Establecemos los niveles.

En las casillas donde hay cinco
0 mas puntos, sustituimos cada
cinco puntos por una raya. 000

En el nivel de las unidades,
quitamos seis rayas y colocamos
tres puntos en el nivel inmediato
superior.

000



Sustituimos cinco puntos del
segundo nivel por una raya

Quitamos doce rayas del se-
gundo nivel y colocamos seis
puntos en el tercer nivel.

Sustituimos cinco puntos del
tercer nivel por una raya.

Quitamos doce rayas del tercer
nivel y colocamos seis puntos en
el cuarto nivel.




Sustituimos  cinco
puntos del cuarto ni-
vel por una raya. 000 §

[eJeYeoXe) i

Quitamos seis rayas
del cuarto nivel y co- :
locamos tres puntos — eoeo g
en el quinto nivel.

0000}

Como

tiene dos cifras decimales y

también dos cifras decimales, entonces la
multiplicacién debe tener cuatro cifras decimales, es
decir, el resultado es:

182



Por tanto, el cerebro del cachalote pesa
kilogramos.

2. La sangre representa 0.077
del peso de una persona.
Si Lucrecia pesa 35 kilos,
scuanto pesa su sangre?
Solucién:
Para saber cuianto pesa la san-
gre de Lucrecia hacemos la multi-
plicacion

Colocamos los niimeros en el
tablero, sin el punto decimal.




Hacemos la operacion.

En las casillas donde hay mas de
cinco puntos, sustituimos cinco
puntos por una raya.

Establecemos los niveles.

Quitamos seis rayas del primer
nivel y colocamos tres puntos en
el segundo nivel.




Quitamos diez rayas del se-
gundo nivel y colocamos cinco
puntos en el tercer nivel.

Sustituimos cinco puntos del
tercer nivel por una raya.

Quitamos cuatro rayas del ter-
cer nivel y colocamos dos puntos
en el cuarto nivel.

Como tiene tres

Q000

Q000

Q000
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3. El higado de una persona
pesa 0.025 veces su peso. Si
Luis pesa 38 kilos, ;cuanto
pesa su higado?

Soluciédn:

cifras decimales y no tiene cifras decimales,

entonces el resultado de la multiplicacion tiene tres
cifras decimales, es decir,

Por tanto, la sangre de Lucrecia pesa
kilogramos.




Colocamos los niimeros en el
tablero, sin el punto decimal.

Hacemos la operacion.

En las casillas donde hay mas
de cinco puntos, sustituimos cin-
CO puntos por una raya.

Establecemos los niveles.

Q00

Q00

Q00

000




Quitamos ocho
rayas del primer ni-
vel y colocamos
cuatro puntos en el
segundo nivel.

Sustituimos cin-
co puntos del se-
gundo nivel por una
raya.

Q00

Quitamos seis rayas del segundo
nivel y colocamos tres puntos en el °°
tercer nivel.

Como

tiene tres cifras decimales y no tienen nin-
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guna, entonces el resultado de la multiplicacion tie-
ne tres cifras decimales, es decir,

Por tanto, el higado de Luis pesa
gramos.

4. Un guepardo es un mamifero que puede correr
a 90 kilémetros por hora. ;Cuantos kilometros
recorrera en 0.75 de hora?

Solucion:

Para saber cuanto kilémetros recorrerd en
B de hora, debemos hacer la multiplicacion:

Colocamos los nimeros en el
tablero, sin el punto decimal.
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UHE

Hacemos la operacion.

En la primera casilla
sustituimos cada cinco
puntos por una raya.

Establecemos los ni-
veles.

Quitamos ocho ra-
yas el segundo nivel y
colocamos cuatro pun-
tos en el tercer nivel.
También quitamos el

caracol.
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Sustituimos cinco puntos del
tercer nivel por una raya.

Quitamos doce rayas del tercer
nivel y colocamos seis puntos en
el cuarto nivel.

Sustituimos cinco puntos por
una raya en el cuarto nivel.

tiene dos cifras decimales y
no tienen ninguna, entonces el resultado
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de la multiplicacién tiene dos cifras
decimales, es decir,

Por tanto, en de hora, el guepardo

puede recorrer kilometros.
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Ejercicios de division con punto decimal
pagina 101

1. El pico del colibri de los Andes es cuatro
veces mas grande que su cuerpo. Si mide 10.2
centimetros, ;cuanto mide su pico?

Solucién:
Para saber cuanto mide el pico del colibri hace-
mos la division

Como en el dividendo hay un
asterisco, lo bajamos de nivel hasta
llevarlo después de las unidades.
Para ello debemos aumentar un
nivel en el divisor

En general, desplazamos el asterisco hasta obte-
ner un namero entero en el divisor y en el dividen-
do aumentamos tantos @A~ como niveles hayamos
desplazado el asterisco.
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0000

Ahora colocamos
los nimeros en el ta- g5 § go0 o
blero: 4

Como en la primera casilla de la primera colum-
na aparece un punto y a la izquierda hay cuatro pun-
tos entonces no podemos completar para tener cua-
tro puntos. Quitamos el punto, colocamos dos rayas
en el nivel inferior, un @A~ arriba y afuera de la
primera columna del tablero y otro en la primera
casilla del tablero.

0000

Colocamos las dos rayas del segundo nivel en la
casilla de arriba conservando el nivel.
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Cambiamos las dos rayas por
diez puntos y hacemos grupos de
cuatro puntos

Colocamos dos puntos arriba
de la segunda columna, quitamos
los dos puntos que estan en la pri-
mera casilla de la segunda colum-
na y colocamos cuatro rayas en el
nivel inmediato inferior.

Como fuera del tablero en el
segundo renglén hay un @i |
entonces en todo ese renglon
debe haber caracoles. Asi las cua-
tro rayas y dos puntos que estin
en la segunda casilla del segundo
renglon los deslizamos a la casilla
de arriba correspondiente a ese
mismo nivel.

Colocamos una raya arriba de
la tercera columna, los dos puntos
que sobran los quitamos y coloca-
mos cuatro rayas en el nivel inme-
diato inferior.

0000 &

0000 &

0000 &

0000 &




Deslizamos las cuatro rayas a la casilla de arriba
correspondiente a ese mismo nivel y colocamos un
L en la tercera casilla del segundo renglon.

Colocamos una raya arriba de la cuarta columna
y un caracol en la cuarta casilla del segundo rengléon.

Por tanto, el pico del colibri mide
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2. El hueso mas largo del
cuerpo  humano es el
témur, que es el hueso del
muslo, y en un adulto mide
aproximadamente 46.73
centimetros. El estribo es uno
de los huesos del oido y es el
mas pequeno del cuerpo. La
longitud del fémur es 1797.
3 veces la del estribo, ;qué
longitud tiene el estribo?

Solucién:
Debemos calcular

Como el dividendo tiene dos
cifras decimales, recorremos el as-
terisco dos lugares. Para no alterar
la operacion, hacemos lo mismo
con el divisor, para lo cual agrega-
mos un nivel, en el que ponemos
un @-, es decir, calcularemos

Como el divisor tiene mas ci-
fras que el dividendo, colocamos
los niimeros en el tablero de ma-
nera que las unidades queden ali-
neadas
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Colocamos el asterisco inmediatamente después
de las unidades. Igualmente, colocamos caracoles en

las casillas de la primera columna que estan vacias




Como en la primera casilla hay
un | colocamos un T so-
bre la primera columna, por lo
que en toda la columna debe ha-
ber caracoles, entonces traslada-
mos todo lo que hay a la segunda
columna, conservando su nivel

Como la primera casilla de la
primera columna estd vacia, po-
nemos un @A~ entonces sobre la
segunda columna también debe
haber un @A~ y por consiguiente
en todas las casillas de la columna
debe haber caracoles, entonces
trasladamos todo lo que hay a la
tercera columna, conservando su
nivel
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993

Puesto que en la primera casilla de la tercera co-
lumna hay cuatro puntos, sugiere colocar eaoa o
sobre la tercera columna, sin embargo, en ese caso
no se podria completar la segunda casilla. Lo mismo
sucede si ponemos @ @ @, por ello, colocamos @9,
quitamos los dos puntos restantes y colocamos cua-
tro rayas en el nivel inmediato inferior

(1<)

0000
— )

[eXe)

000

[e]e]
Cambiamos por

puntos una raya
para gormar los dos
== que se re-
quieren
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Quitamos dos puntos del quinto nivel y coloca-
mos cuatro rayas en el cuarto

0000
—=

Q0

Q00

Cambiamos dos rayas por puntos en el cuarto ni-

0000 .
vel y formamos los dos === que se requieren

0000
fst—]

Q0

Q00




Quitamos dos de los puntos que sobran en el
cuarto nivel y colocamos cuatro rayas en el tercero

Cambiamos por puntos una de las rayas del tercer
nivel y formamos los dos === que se requieren
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Quitamos un punto del tercer
nivel y colocamos dos rayas en el
segundo

Cambiamos las dos rayas por
puntos y formamos los dos @@ @
que necesitamos

Como la Gltima cifra del divisor es @ | pone-
mos @A en la casilla vacia de la tercera columna y
trasladamos todo lo que sobra a la cuarta columna,
conservando su nivel
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Puesto que en la primera casilla de la cuarta co-
lumna hay dos rayas, sugiere colocar un €222 sobre
la cuarta columna, sin embargo, en ese caso no es
posible completar la segunda casilla, es posible ver
que por la misma razén, 222 y c===m tampoco
serian buenas elecciones. Sobre la cuarta columna
debe colocarse un a‘:, para ello es necesario
cambiar una de las rayas por puntos, quitar cuatro
puntos y colocar ocho rayas en el nivel inmediato
inferior
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El proceso puede continuarse si se desea
El resultado es aproximadamente §

Es decir, el estribo mide apro-
ximadamente T @ centi-
metros.

3. El 10 de octubre de 2001 se terminé de tejer a
mano la alfombra mas grande del mundo.Tiene
una superficie de 301 metros cuadrados y fue
tejida en Ashgabat, Turkmenistan. Si de ancho
mide 21.5 metros, ;cuantos metros mide de
largo?

Para saber cuantos metro mide de largo la alfom-
bra, calculamos

Solucidn:

Debemos calcular

205
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A

Para efectuar la division, recorremos el punto de-
cimal un lugar, entonces aumentamos una cifra en el
dividendo, es decir, calculamos

Formamos la “L” y colocamos el asterisco al ter-
minar las unidades
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Colocamos un punto sobre la
primera columna, entonces en la
primera casilla debe haber un
Q@ @, quitamos el punto sobrante
y colocamos dos rayas en el nivel
inmediato inferior

En el segundo nivel de la pri-
mera columna, cambiamos una de
las rayas por cinco puntos, para
dejar ahi el punto que debe haber

Quitamos un punto del segun-
do nivel de la primera columna y
colocamos dos rayas en el nivel
inmediato inferior

En el primer nivel de la prime-
ra columna debe haber una raya y
en el segundo un punto, el resto
lo trasladamos a la segunda co-
lumna manteniendo su nivel
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B

Cambiamos por cinco puntos la raya del tercer

nivel de la segunda columna y formamos grupos de
Q0

Colocamos @@ @ Osobre la segunda columna y
observamos que la primera casilla esta completa,
cambiamos la raya del segundo nivel por cinco pun-
tos

En el segundo nivel de la segunda columna debe
haber cuatro puntos, entonces quitamos los dos so-
brantes y colocamos cuatro rayas en el nivel inme-
diato inferior
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Observamos que la casilla inferior estd completa.
El resultado es 5

La alfombra mide de largo metros.

4. Lostornillosse miden en pulgadasy cada pulgada
equivale a 2.54 centimetros. Si un tornillo mide
3/4 de pulgada, ;cuantos centimetros mide?

Solucién:

Para obtener la medida del tornillo en centime-
tros debemos calcular 2.54 X 3/4. Calcularemos pri-
: y el resultado lo mul-

Para efectuar la division, recorremos el punto de-
cimal dos lugares, entonces aumentamos dos cifras
en el divisor, es decir, calculamos
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Colocamos los niimeros en el tablero

Q000

Formamos la “L” y colocamos el asterisco al ter-
minar las unidades

0000

Como en la primera casilla hay @@ vy afuera
0000, colocamos un @ sobre la primera co-
lumna

0000
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Quitamos los dos puntos de la
primera casilla y colocamos cua-
tro rayas en el nivel inmediato in-
ferior, puesto que la casilla queda
vacia, ponemos un

Como sobre la primera co-
lumna hay un @, en toda la
columna debe haber @i | trasla-
damos lo que hay en la primera
columna a la segunda, mantenien-
do su nivel

Cambiamos una de las rayas
del tercer nivel de la segunda co-
lumna para formar cuatro grupos
iguales

Colocamos un e===sobre la
segunda columna, quitamos el
punto que sobra y ponemos dos
rayas en el nivel inmediato infe-
rior

0000

P

0000

rL

0000

-

0000

-
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Como en el divisor hay dos ceros en los renglo-
nes inferiores, en esos renglones debe haber @ en
el tablero, entonces trasladamos lo que hay en el se-
gundo nivel a la tercera columna, sin cambiar de
nivel

0000

Cambiamos las dos rayas de la tercera columna
para formar cuatro grupos iguales

0000

Colocamos @ @ @ sobre la tercera columna, qui-
tamos los dos puntos sobrantes y colocamos cuatro
rayas en el nivel inmediato inferior

0000




Como en el divisor hay dos
ceros en los renglones inferiores,
en esos renglones debe haber
@ en el tablero, entonces tras-
ladamos lo que hay en el segundo
nivel a la cuarta columna, sin
cambiar de nivel

Colocamos una raya sobre la
cuarta columna y observamos que
la operacién estd completa

Fl resultado es

Ahora efectuamos
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Q00
Consideramos los

nameros sin asterisco y
los colocamos en el ta-
blero

Q00

Efectuamos la multi-
plicacion

Q00

En la segunda co-
lumna cambiamos cinco
puntos por una raya

Q00

Formamos los niveles
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Agrupamos en la diagonal lo
que hay en los niveles

Quitamos dos rayas del primer
nivel y colocamos un punto en el
nivel inmediato superior

Cambiamos los cinco puntos
del segundo nivel por una raya

Quitamos las dos rayas del se-
gundo nivel y colocamos un pun-
to en el nivel inmediato superior,
puesto que el nivel queda vacio,
colocamos un




Quitamos dos rayas del tercer nivel y colocamos
un punto en el nivel inmediato superior, es decir, en
la esquina del tablero

Puesto que el dividendo tiene tres cifras decima-
les, colocamos el asterisco considerando las tres ci-
fras, es decir, el resultado es

Un tornillo de 3/4 de pulgada mide

centimetros.
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Ejercicios de raiz cuadrada pagina 107

Encuentra las raices cuadradas de los siguientes nt-

meros.

Solucién:

Colocamos el nimero dentro
del tablero por niveles de manera
que las unidades queden en un
cuadro.

Lo que aparece dentro de la
cuadricula es el resultado de una
multiplicaciéon en la que los dos
factores son iguales.

Puesto que la casilla correspon-
diente al tercer nivel estd vacia,
entonces colocamos un @A
arriba y a la izquierda de dicha ca-
silla.

En la casilla correspondiente al
tercer nivel colocamos un i ya
que es el producto de los dos facto-
res correspondientes. Como afuera
de la primera columna hay un

entonces en toda esa colum-
na aparecen caracoles. Lo mismo
pasa con las casillas que se encuen-
tran a la derecha del @~ que esth

fuera del tablero y a la izquierda.

217




Quitamos el punto que esta en el segundo nivel
y colocamos dos rayas en el primero.

Sustituimos las rayas, de la segunda casilla de la
segunda columna, por puntos e intentamos formar
con los puntos una figura por duplicado.

Entonces el nimero que debemos colocar afuera
del tablero es @@@0 Como podemos ver, la opera-
ci6n queda completa de manera exacta.

@. 0000
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Por lo tanto, la raiz cuadrada de
000, es decir, V16=4

Solucién:
Colocamos el nimero dentro del tablero por ni-
veles de manera que las unidades queden en un cua-

dro.

Lo que aparece dentro de la
cuadricula es el resultado de una
multiplicacién en la que los dos
factores son iguales.

Puesto que la casilla corres-
pondiente al tercer nivel estd va-
cia, entonces colocamos un -
arriba y a la izquierda de dicha
casilla.
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En la casilla correspondiente al tercer nivel colo-
camos un - ya que es el producto de los dos
factores correspondientes. Como afuera de la pri-
mera columna hay un - entonces en toda esa
columna aparecen caracoles. Lo mismo pasa con las
casillas que se encuentran a la derecha del EA- que
esta fuera del tablero y a la izquierda.

Cambiamos la raya
del segundo nivel por
cinco puntos.

Quitamos los seis
puntos del segundo ni-
vel y colocamos doce
rayas en el nivel inme-
diato inferior.
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Cambiamos cuatro rayas por
puntos y formamos una figura
por duplicado

——)

Entonces el nimero que debe- &
mos colocar afuera del tablero es
000
@===m. Como podemos ver, la
operacidon queda completa de ma-

Q00
nera exacta.

Por lo tanto, la raiz cuadrada de

:%?&», es decir, V64=8

Solucidn:
Colocamos el nimero en el ta-
blero, por niveles, de manera que

las unidades queden en un cuadro.
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Como en la casilla del tercer nivel aparece un
punto, entonces debemos colocar un punto arriba y
a la izquierda de la primera casilla.

Ahora podemos escribir el @ que se encuen-
tra en el segundo nivel como un @ en cada casi-
lla de dicho nivel, lo cual nos obliga a colocar un
L arriba y a la izquierda de ese nivel. Esto com-
pleta la operacion ya que en el primer nivel hay un

€S

. es decir, V100=10
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Solucién:

Colocamos el nimero en el ta-
blero, de manera que las unidades
queden en un cuadro.

@)
En la casilla correspondiente al

tercer nivel aparece un punto, en-
tonces debemos colocar un punto
arriba y a la izquierda de la pri-
mera casilla.

Q
En el segundo nivel tenemos

cuatro puntos que repartimos de
manera simétrica en las casillas de
ese nivel,
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lo cual nos obliga a colocar dos puntos arriba y a la
izquierda de ese nivel

,es decir, V144=12
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