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Respuestas de los
ejercicios de suma

fecttia las siguientes sumas:

Soluciédn:
Colocamos los niimeros en el ta-
blero y efectuamos la suma.

En la Gltima casilla sustituimos
cinco puntos por una raya.

El resultado aparece en la tercera columna.




Soluciédn:
Colocamos los ntimeros en el
tablero y efectuamos la suma.

En la Gltima casilla quitamos
las dos rayas y colocamos un pun-
to en el nivel inmediato superior.

Solucién:
Colocamos los ntimeros en el tablero y efectua-
mos la suma.

El resultado aparece en la tercera columna.




Solucién:
Colocamos los niimeros en el ta-
blero y efectuamos la suma.

En la tercera columna, por cada
cinco puntos en una casilla, coloca-
mos una raya.

En la tercera columna, en cada ca-
silla quitamos dos rayas y colocamos
un punto en el nivel superior.

Solucién:
Colocamos los nimeros en el tablero y efectua-
mos la suma.
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En la tercera columna quita-
mos las dos rayas y colocamos un
punto en el nivel superior.

En la tercera columna, sustitui-
mos los cinco puntos por una raya.

Solucidn:
Colocamos los ntimeros en el
tablero y efectuamos la suma.




En la tercera columna,
quitamos las dos rayas del
primer nivel y colocamos
un punto en el segundo
nivel. Como en el segun-
do nivel el caracol no esta
solo, lo quitamos.

Ahora sustituimos los
cinco puntos por una
raya.

El resultado de 1la
suma aparece en la terce-
ra columna.

Solucidn:

Colocamos los name-
ros en el tablero y efec-
tuamos la suma.




Sustituimos los cinco puntos
por una raya.

El resultado de la suma aparece
en la tercera columna.

Solucién:
Colocamos los nimeros en el tablero y efectua-
mos la suma.




Quitamos las dos ra-
yas, colocamos un punto
en el nivel superior y en
el segundo nivel coloca-
mos un caracol.

El resultado de la suma
aparece en la tercera co-
lumna.

Solucidn:

Colocamos los niime-
ros en el tablero y efec-
tuamos la suma.



Quitamos dos rayas y colocamos un punto en
el nivel inmediato superior.

El resultado de la suma aparece en la tercera
columna.

Solucién:

Colocamos los niime-
ros en el tablero y efec-
tuamos la suma.

Sustituimos cinco pun-
tos por una raya.

Quitamos dos rayas de un nivel y colocamos un
punto en el nivel inmediato superior.

El resultado de la suma aparece en la tercera co-
lumna.
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Escribe los nimeros en maya y efecta las si-
guientes sumas:

11. 5+4

Solucién:

Colocamos los nimeros en el ta-
blero y efectuamos la suma.

El resultado de la suma aparece
en la tercera columna.

12. 18+73

Solucidn:
Colocamos los niimeros en el ta-
blero y efectuamos la suma.

Sustituimos cinco puntos por
una raya.

Quitamos las dos rayas del nivel
de las unidades y colocamos un
punto en el nivel de las decenas.

El resultado de la suma aparece en la tercera columna.
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13. 109+235

Solucidn:
Colocamos los ntimeros en el
tablero y efectuamos la suma.

Quitamos las dos rayas del ni-
vel de las unidades y colocamos
un punto en el nivel de las dece-
nas.

El resultado de la suma aparece
en la tercera columna.

14. 918+47

Solucidn:
Colocamos los ntiimeros en el
tablero y efectuamos la suma.




Quitamos dos rayas del nivel
de las unidades y colocamos un
punto en el nivel de las decenas.

El resultado de la suma aparece
en la tercera columna.

15. 1002+705

Solucidn:

Colocamos los nameros
en el tablero y efectuamos la
suma.

El resultado de la suma

aparece en la tercera colum-
na.

16. 4621+6087

Solucidn:
Colocamos los ntimeros en el
tablero y efectuamos la suma.

Sustituimos cinco puntos
por una raya.




En la tercera columna, en las casillas donde hay
dos rayas, las quitamos, colocamos un punto en el
nivel superior y colocamos un caracol si la casilla
queda vacia.

El resultado de la suma aparece en la tercera co-
lumna.

Resuelve los siguientes problemas.

17.Yur1 Gagarin, astronauta ruso, fue el primer
hombre en viajar al espacio en 1961. Veintitrés
anos mas tarde el astronauta Leonid Kizim,
también de la Unidon de Republicas Socialistas
Soviéticas, se convirti6 en el primer hombre en
ser padre mientras se encontraba en el espacio,
sen qué ano nacid su hijo?

Solucioén:
Para resolver el problema
debemos sumar:

El hijo de Leonid Kizim nacid en el ano




18. El total de medallas que habia recibido Estados
Unidos de América desde el inicio de los juegos
olimpicos en 1896 hasta 1988 era de 746 de
oro, 560 de plata y 475 de bronce. Encuentra
el total de medallas que habia recibido Estados
Unidos hasta entonces.

Solucién:

Para encontrar el total de
medallas debemos hacer la si-
guiente suma:

En la cuarta columna, en
las casillas donde hay mas de
cinco puntos, sustituimos cin-
CO puntos por una raya.

En cada casilla de la cuarta columna quitamos
dos rayas y colocamos un punto en el nivel inmedia-
to superior.




Asi, el total de medallas es:

19. Lalongitud del rio Bravo es de aproximadamente
3030 kilometros. La longitud del Tigris es de
2740 kilometros. La longitud de estos dos es
900 kilometros menor que la longitud del rio
Nilo, el mas largo del mundo. Encuentra la
longitud aproximada del rio Nilo.

Solucién:

Para encontrar la longitud del
rio Nilo debemos sumar las tres
cantidades. Colocamos los nime-
ros en el tablero y realizamos la
suma de las tres cantidades.

En las casillas donde haya mas
de cinco puntos sustituimos cinco
puntos por una raya.




Dos de las rayas del tercer nivel
las quitamos y colocamos un pun-
to en el nivel inmediato superior.

Por lo tanto, la longitud del rio Nilo es:
kilometros.

20. Benito Juarez nacié en 1806. Asumio6 la presi-
dencia de México en 1858.Tenia 53 afios cuan-
do promulg6 las Leyes de Reforma. ;En qué
ano las promulg6?

Solucién:

Para determinar el afio de la
promulgacion de las Leyes de Re-
forma, s6lo debemos considerar el
primer y el tercer datos. Coloca-
mos en el tablero los nameros
1806 y 53 y efectuamos la suma.

Las Leyes de Reforma se promulgaron
el ano:




Respuestas de los
ejercicios de resta

uando restamos, todos los cambios
los hacemos en el minuendo, el sus-
traendo no debe tocarse.

Efectta las siguientes restas:

Solucidn:
Colocamos los niimeros en el
tablero.

Para poder efectuar la resta,
cambiamos la raya del minuendo
por cinco puntos y realizamos la
operacion.

El resultado de la resta aparece
en la tercera columna.
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Solucién:

Colocamos los nimeros en el tablero. Se resta por
niveles, empezando siempre por las unidades. En el
nivel de las unidades escribimos como resultado lo
que queda al eliminar de la primera casilla lo que
hay en la segunda, “punto mata punto”. Repetimos
el procedimiento en el nivel de las decenas.

El resultado
lumna.

Solucidn:
Colocamos los nimeros en el ta-
blero.




Observamos que en el nivel de las decenas
no podemos realizar la resta, entonces cam-
biamos la raya del minuendo por cinco pun-
tos. En el nivel de las unidades escribimos
como resultado lo que queda al eliminar de la
primera casilla lo que hay en la segunda, “raya
mata raya” y “punto mata punto”. Repetimos
el procedimiento en el nivel de las decenas.

El resultado de la resta aparece en la tercera co-
lumna.

Solucidn:
Colocamos los ntimeros en el
tablero.

Observamos que en el primer
nivel no podemos efectuar la res-
ta, entonces en el minuendo qui-
tamos un punto del segundo nivel
y colocamos 2 rayas en el primer
nivel. Ahora procedemos a efec-
tuar la resta, recordando que “raya
mata raya” y “punto mata punto”.

El resultado de la resta aparece
en la tercera columna.
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Solucidn:
Colocamos los niime-
ros en el tablero.

Observamos que no podemos rea-
lizar la resta ni en el primer nivel ni en
el segundo. Entonces quitamos un
punto del tercer nivel del minuendo y
ponemos dos rayas en el segundo.

Sustituimos una de las rayas del se-
gundo nivel del minuendo por cinco
puntos.

Quitamos un punto
del segundo nivel del mi-
nuendo y colocamos dos

rayas en el primer nivel.
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Cambiamos una raya del primer
nivel y la raya del tercer nivel por cin-
co puntos y realizamos la resta.

El resultado de la resta aparece en
la tercera columna.

Solucidn:
Colocamos los niimeros en el tablero.

Observamos que no podemos
realizar la resta ni en el primer ni-
vel ni en el segundo. Entonces
sustituimos la raya del segundo
nivel por cinco puntos.




Quitamos uno de los
puntos del segundo nivel
y colocamos dos rayas en
el primer nivel y realiza-
mos la resta.

Fl resultado de la resta
aparece en la tercera co-
lumna.

Solucidn:
Colocamos los nimeros en el tablero.

Observamos que no
podemos realizar la resta
ni en el primer nivel ni
en el segundo, entonces
quitamos un punto del
tercer nivel y colocamos
dos rayas en el segundo
nivel.




Quitamos un punto del segun-
do nivel y colocamos dos rayas en
el primer nivel.

Sustituimos una raya en cada
nivel por cinco puntos y efectua-
mos la resta.

El resultado de la resta aparece
en la tercera columna.

Soluciédn:
Colocamos los niimeros en el tablero.




Observamos que en
ningin nivel se puede
efectuar la resta, asi que
cambiamos la raya del
tercer nivel del minuen-
do por cinco puntos.

Quitamos un punto
del tercer nivel y coloca-
mos dos rayas en el se-
gundo nivel del minuen-

do.

Cambiamos una raya
del segundo nivel por
cinco puntos.

Quitamos un punto
del segundo nivel, colo-
camos dos rayas en el pri-
mer nivel y efectuamos la
resta.

El resultado de la resta aparece en la tercera co-
lumna.
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Solucidn:
Colocamos los niimeros en el
tablero.

Observamos que no se puede
hacer la resta ni en el primero ni
en el segundo niveles. Entonces
quitamos el punto del tercer nivel
del minuendo y colocamos dos
rayas en el segundo nivel.

Cambiamos una raya del segundo nivel por cinco
puntos.




Quitamos un punto
del segundo nivel y colo-
camos dos rayas en el pri-
mer nivel.

Cambiamos una raya
del primer nivel por cin-
co puntos. y efectuamos
la resta.

El resultado de la resta
aparece en la tercera co-
lumna.

Solucién:
Colocamos los niimeros en el tablero.




Observamos que no se puede
hacer la resta ni en el primero ni
en el segundo niveles. Entonces
quitamos un punto del tercer ni-
vel del minuendo y colocamos
dos rayas en el segundo nivel.

Cambiamos una raya del se-
gundo nivel por cinco puntos.

Quitamos un punto del segun-
do nivel, colocamos dos rayas en
el primer nivel.

Cambiamos una raya del pri-
mer nivel por cinco puntos y efec-
tuamos la resta.

El resultado de la resta aparece

en la tercera columna.
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Solucidn:

Colocamos los ntime-
ros en el tablero.

Observamos que no se
puede hacer la resta en el
primer nivel. Entonces
cambiamos la raya del se-
gundo nivel por cinco
puntos.

Quitamos un punto del segundo nivel y coloca-
mos dos rayas en el primer nivel.




Ahora no se puede hacer la resta en
el segundo nivel. Entonces quitamos
un punto del tercer nivel, colocamos
dos rayas en el segundo nivel y efec-
tuamos la resta.

El resultado de la resta aparece en la
tercera columna.

Solucidn:
Colocamos los niimeros en el tablero.

Observamos que no se puede
hacer la resta ni en el primero ni
en el segundo nivel. Entonces
cambiamos la raya del segundo
nivel por cinco puntos.




Quitamos un punto
del segundo nivel, colo-
camos dos rayas en el pri-
mer nivel y efectuamos la
resta.

El resultado de la resta
aparece en la tercera co-

lumna.

Solucidn:
Colocamos los nimeros en el tablero.

Observamos que no
se puede hacer la resta ni
en el primero ni en el se-
gundo niveles. Entonces
quitamos un punto del
tercer nivel del minuen-
do y colocamos dos rayas
en el segundo nivel.
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Quitamos un punto del segun-
do nivel y colocamos dos rayas en
el primer nivel.

Sustituimos la raya del tercer
nivel por cinco puntos y efectua-
mos la resta.

El resultado de la resta aparece
en la tercera columna.

Escribe los nimeros en maya y efectia las si-
guientes restas:

14. 7-4

Soluciédn:
Colocamos los ntimeros en el
tablero.

Sustituimos la raya del mi-
nuendo por cinco puntos y efec-
tuamos la resta.

El resultado de la resta aparece
en la tercera columna.
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15. 16-11

Solucién:
Colocamos los nu-
meros en el tablero.

Efectuamos la resta.

El resultado de la
resta aparece en la ter-
cera columna.

16.38-19

Soluciébn:
Colocamos los na-
meros en el tablero.

La resta no se puede
efectuar en el primer
nivel, entonces quita-
mos un punto del se-
gundo nivel y coloca-
mos dos rayas en el
primer nivel.

Sustituimos una de
las rayas del primer ni-
vel por cinco puntos y
realizamos la resta.

El resultado de Ia
resta aparece en la ter-
cera columna.

38




17. 254-125

Solucidn:
Colocamos los ntimeros en el
tablero.

Observamos que no se puede
hacer la resta ni en el primero ni
en el segundo niveles. Sustituimos
la raya del segundo nivel por cin-
co puntos.

Quitamos un punto del segun-
do nivel del minuendo, coloca-
mos dos rayas en el primer nivel y
efectuamos la resta.

El resultado de la resta aparece
en la tercera columna.

18. 706-87

Solucidn:
Colocamos los ntimeros en el
tablero.




9

Observamos que no se
puede hacer la resta ni en
el primero ni en el se-
gundo niveles. Quitamos
un punto del tercer nivel
del minuendo y coloca-
mos dos rayas en el se-
gundo nivel.

Sustituimos una de las
rayas del segundo nivel
por cinco puntos.

Quitamos un punto
del segundo nivel del mi-
nuendo y colocamos dos
rayas en el primer nivel.

Sustituimos una de las
rayas del primer nivel por
cinco puntos y efectua-
mos la resta.

El resultado de la resta
aparece en la tercera co-
lumna.
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19. 3582-208

Solucidn:

Colocamos los nimeros en el tablero.

En el nivel de las unidades no
se puede hacer la resta, entonces
quitamos un punto del segundo
nivel y colocamos dos rayas en el
primer nivel.

Sustituimos una raya del pri-
mer nivel y la del tercer nivel por
cinco puntos y efectuamos la res-
ta.

El resultado de la resta aparece
en la tercera columna.

20. 2416-1547

Solucidn:
Colocamos los ntimeros en el
tablero.




Observamos que en el
unico nivel en que se puede
hacer la resta es en el cuarto.
Entonces quitamos un punto
del cuarto nivel y colocamos
dos rayas en el nivel inme-
diato inferior.

Quitamos un punto del
tercer nivel y colocamos dos
rayas en el segundo nivel.

Quitamos el punto del segundo nivel
y colocamos dos rayas en el primer nivel.

Ahora sustituimos una ra-
ya del segundo y primer ni-
veles por cinco puntos vy
efectuamos la resta.

El resultado de Ila resta
aparece en la tercera colum-
na.




Resuelve los siguientes problemas.

21.El océano Pacifico tiene una profundidad
media de 3940 metros. La fosa mas profunda
encontrada hasta ahora tiene una profundidad
aproximada de 11033 metros. ;Cuadl es la dife-
rencia entre la profundidad de la fosa y la

profundidad media?

Solucién:

Calculamos la diferencia entre
la profundidad de la fosa y la pro-
fundidad media. Para esto, coloca-
mos los niimeros en el tablero.

En el primer nivel si se puede
hacer la resta pero en los demas
no, entonces quitamos un punto
del quinto nivel y colocamos dos
rayas en el cuarto nivel.

Quitamos el punto del
cuarto nivel y colocamos dos
rayas en el tercer nivel.




Sustituimos una raya del
cuarto nivel y una del tercer
nivel por cinco puntos.

Quitamos un punto del
tercer nivel y colocamos dos
rayas en el segundo nivel.

Sustituimos una raya del segundo nivel por cinco
puntos y efectuamos la resta.




Asi, la diferencia entre la profundidad de la fosa y

la profundidad media es “* metros.

22.La estreptomicina, primer antibidtico eficaz
en el tratamiento de la tuberculosis, fue usado
por vez primera en 1943.Veintidés afos antes,
fue utilizada por primera vez la insulina en el
tratamiento de la diabetes. ;En qué ano se uso
por vez primera la insulina?

Solucién:

Como la insulina fue utilizada veinti-
doés afios antes, entonces para determinar
la fecha en la que fue usada por primera
vez, debemos restar a 1943 esa cantidad.

Colocamos en el tablero los nameros
y hacemos la resta.

La primera vez que se utilizd la insuli-
na fue en el afo ;




23.La Sierra Madre Occidental mide 1450 kilo-
metros de largo, la Sierra Madre Oriental 1530
kilometros y la Sierra Madre del Sur 965. El
doble de la suma de las tres longitudes supera
en 690 kilémetros a la cordillera de los Andes.
Encuentra la longitud de dicha cordillera.

Soluciédn:
Primero debemos sumar las
longitudes de las tres cordilleras.

En las casillas de la cuarta co-
lumna que tengan cinco o mas
puntos, sustituimos cinco puntos
por una raya.

En las casillas donde haya dos
rayas las quitamos y colocamos un
punto en el nivel inmediato supe-
rior.




Ahora calculamos el doble de
la cantidad obtenida.

En las casillas de la tercera co-
lumna que tengan cinco o mas
puntos, sustituimos cinco puntos
por una raya.

En las casillas donde haya dos
rayas o mas quitamos dos rayas y
colocamos un punto en el nivel
inmediato superior.

A esta cantidad hay que
restarle 690. Colocamos los
nameros en el tablero y ha-
cemos la resta.




Asi, la longitud de la cordillera de los Andes es de

* kildbmetros.

24.Un 6 de agosto sucedieron los siguientes acon-
tecimientos: En 1945 estalla la bomba atémica
en Hiroshima, 19 anos antes se exhibe la prime-
ra pelicula sonora y 45 anos antes de esto
ultimo nace Alexander Fleming, el descubridor
de la penicilina. ;En qué ano nacié Fleming y
cuando se exhibi6 la primera pelicula sonora?

Solucién:

Primero encontramos el
ano en que se exhibid la pri-
mera pelicula sonora. Colo-
camos en el tablero:

Como en el nivel de las unida-
des no se puede hacer la resta,
quitamos un punto del nivel de
las decenas y colocamos dos rayas

en el nivel inmediato inferior.




Cambiamos una de las rayas
del nivel de las unidades por cinco
puntos y efectuamos la resta.

De manera que la primera pelicula sonora se ex-
hibi6 en el ano:

Ahora encontramos el afo del natalicio de Fle-
ming. Colocamos los nimeros en el tablero.

Como en el segundo nivel no
se puede hacer la resta, entonces
quitamos un punto del tercer ni-
vel y colocamos dos rayas en el
nivel inmediato inferior.




Cambiamos una de las rayas del segundo nivel
por cinco puntos y efectuamos la resta.




Respuestas de
0s ejercicios de
multiplicacion

fectaa las siguientes multiplicaciones:

Soluciédn: 0000
i ——"4]
Colocamos los ntimeros en el
tablero y efectuamos la multipli-
cacion.

0000
———}




Establecemos los
niveles, en este caso 2900
hay un solo nivel.

Quitamos dos rayas y colo-
camos un punto en el nivel in-
mediato superior. Repetimos
el procedimiento hasta que no
queden dos rayas en el nivel.

El niimero obtenido es:

Solucioén:

Colocamos los ntmeros
en el tablero y efectuamos la
multiplicacién.




Sustituimos cada cinco puntos :09-,

por una raya.

Establecemos los niveles.

Quitamos dos rayas y coloca-
mos un punto en el nivel inme-
diato superior. Repetimos el pro-
ceso hasta que en el nivel no haya
dos rayas.

Cambiamos cinco puntos por
una raya en el segundo nivel.

Asi el niimero obtenido es:




Solucién:

Colocamos los nameros en
el tablero y efectuamos la multi-
plicacion.

Establecemos los niveles.

En el nivel donde haya cinco
0 mas puntos, cambiamos cinco i
puntos por una raya.

Q0

En el nivel donde haya dos rayas las quitamos y
colocamos un punto en el nivel inmediato superior.
Si un nivel queda vacio colocamos un caracol.
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El resultado es:

4.
000
—
Solucién:
Colocamos los ntimeros en el o
tablero y efectuamos la multipli-
cacion.
000
Cambiamos cada cinco puntos
por una raya. °
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Establecemos los niveles.

000

Cambiamos cinco pun-
tos del segundo nivel por
una raya.

000
Por cada dos rayas en el 299
segundo nivel, las quitamos
y colocamos un punto en
el tercer nivel. °

Cambiamos cinco pun-
tos del tercer nivel por una
raya.




Por cada dos rayas en el tercer
nivel, las quitamos y colocamos
un punto en el cuarto nivel.

El resultado es:

Solucién:

Colocamos los ntimeros en el
tablero y efectuamos la multipli-
cacion.

Establecemos los niveles.

000 Q0
—)
Q
Q
——

Q00




Cambiamos cinco puntos
del tercer nivel por una raya. °

Quitamos las dos rayas del
primer nivel, colocamos un
punto en el nivel inmediato
superior y un caracol en el
primer nivel.

Quitamos dos rayas en el segundo nivel y coloca-
mos un punto en el nivel superior. Repetimos este
procedimiento hasta que quede a lo mas una raya en
ese nivel.




Quitamos las dos rayas del tercer ni-
vel, colocamos un punto en el nivel in-
mediato superior.

Fl resultado es:

Solucién: eo000
Colocamos los niimeros en el
tablero y efectuamos la multipli- eooo
cacion.

. . 0000
Cambiamos cada cinco puntos

por una raya.




9|k

Establecemos los niveles.

Q000

Q0000
— )

0000

En los niveles donde
hay cinco o mas puntos, 228
cambiamos cinco puntos
por una raya.

Quitamos dos rayas en el segundo nivel y coloca-
mos un punto en el nivel superior. Repetimos este
procedimiento hasta que quede a lo mas una raya en
ese nivel.

0000
—— )




0000

Quitamos cinco puntos en el ter-

cer nivel y colocamos una raya. e

Quitamos dos rayas en el tercer nivel
y colocamos un punto en el nivel supe-
rior. Repetimos este procedimiento
has-ta que quede a lo mis una raya en
ese nivel.

Quitamos cinco puntos del cuarto nivel y colo-
camos una raya.

Q000

0000
—=)

Quitamos dos rayas del cuarto ni- °°°°

vel y ponemos un punto en el quinto
nivel. 0000
[— e ]
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El resultado es:

Solucién:

Colocamos los ntmeros
en el tablero y efectuamos la
multiplicacion.

En las casillas donde hay
cinco o mas puntos, sustitui-
mos cada cinco puntos por
una raya.




Determinamos los niveles.

(<] Q00 000
— )

Cambiamos los cinco puntos
del tercer nivel por una raya. En
los niveles donde aparece un cara-
col, como estd acompanado de
puntos y rayas, lo quitamos.

Quitamos las dos rayas del primer nivel y coloca-
mos un punto en el nivel inmediato superior.

o Q000 000




o Q00 000
——=

Quitamos dos rayas en el tercer nivel
y colocamos un punto en el nivel supe-
rior. Repetimos este procedimiento
hasta que quede a lo mas una raya en ese
nivel. Si el nivel queda vacio, colocamos
un caracol.

o Q00 000
—=)

En el cuarto nivel quita-
mos cinco puntos y coloca-
mos una raya.

L

Q0

Quitamos las cuatro rayas del cuarto
nivel y colocamos dos puntos en el
quinto nivel.




Solucién:

Colocamos los ntimeros en el
tablero y efectuamos la multipli-
cacion.

Establecemos los niveles.

Quitamos las dos rayas del quinto ni-
vel, colocamos un punto en el nivel in-
mediato superior y en el nivel que que-
do6 vacio ponemos un caracol.




El resultado es:

Solucién:
Colocamos los nimeros en el tablero y efectua-
mos la multiplicacién.

Q00

En las casillas donde hay cinco o mas puntos, sus-
tituimos cada cinco puntos por una raya.
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Q00

Como en el nivel de las unidades hay ocho rayas,
las quitamos y colocamos cuatro puntos en el nivel
inmediato superior.

Q00




Cambiamos cinco pun-
tos del segundo nivel por

una raya.

Quitamos las ocho rayas
del segundo nivel y coloca-
mos cuatro puntos en el
~ tercer nivel.

000

000

Quitamos cinco puntos de tercer nivel y coloca-
mMos una raya.

000




Quitamos las dos rayas del tercer
nivel y colocamos un punto en el
cuarto nivel.

El resultado es:

10.

Q000

Solucién: e
Colocamos los niimeros en
el tablero y efectuamos la multi-

. ., — ) 5
plicacion.

Q000

En las casillas donde hay cin-
CO O mAas puntos, sustitulmos  geo
cada cinco puntos por una raya.




9|k

Establecemos los niveles.

Q000

000

Quitamos cuatro rayas
del primer nivel y coloca-
mos dos puntos en el se-
gundo nivel.

Quitamos las dos rayas
del segundo nivel y coloca-
mos un punto en el tercer
nivel.

Quitamos las seis rayas del tercer nivel y coloca-
mos tres puntos en el cuarto nivel.
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Q000

Q00

Sustituimos cinco puntos del cuarto nivel por
una raya.

0000

Q00

Quitamos las cuatro rayas del cuarto nivel y colo-
camos dos puntos en el quinto nivel.




Sustituimos los cinco puntos del quinto nivel por
una raya.

Q000

0o 000 @_ —

0000
Quitamos las cuatro ra-

. . 000
yas del quinto nivel, colo-
camos dos puntos en el

sexto nivel y en el quinto
nivel ponemos un caracol.

Sustituimos los cinco puntos del sexto nivel por
una raya.




Quitamos las dos rayas del sexto
nivel, colocamos un punto en el sép-
timo nivel y en el sexto nivel pone-

mos un caracol.

Asi, 435%x2305=1002675
11. 8x6

Solucidn:

Colocamos los niimeros en el
tablero y efectuamos la multipli-

cacion.

En la primera casilla, sustitui-
mos cada cinco puntos por una

raya.

Q00
—

Establecemos los niveles.




Quitamos ocho rayas y coloca-

mos cuatro puntos en el nivel in-

2% mediato superior

12. 5x901

Solucién:

Colocamos los nimeros en
el tablero y efectuamos la
mul-tiplicacion.



Quitamos ocho rayas del tercer nivel
y colocamos cuatro puntos en el nivel
inmediato superior.

El resultado es:

Q0

13. 7234

Solucién:

Colocamos los nameros en el 00
tablero y efectuamos la multipli-
cacion.

000 0000

En las casillas donde hay cinco
0 mas puntos, sustituimos cada
cinco puntos por una raya.

Establecemos los niveles.
Q00 Q000




000 Q000

Quitamos seis ra-
yas del segundo ni-
vel y colocamos tres
puntos en el tercer
nivel.

Quitamos cuatro rayas del
ter-cer nivel y colocamos dos
puntos en el cuarto nivel.

Fl resultado es:

14. 27x27

Solucidn:

Colocamos los niimeros en el 00
tablero y efectuamos la multiplica-
cibdn.




En la casilla donde hay cinco o
mas puntos, sustituimos cada cin-
CO puntos por una raya.

Establecemos los niveles.

En el segundo nivel sustitui-
mos cinco puntos por una raya.

Quitamos ocho rayas del pri-
mer nivel y colocamos cuatro
puntos en el segundo nivel.




En el segundo nivel sustitui-
mos Cinco puntos por una raya.

Quitamos seis rayas del segundo nivel y coloca-
mos tres puntos en el tercer nivel.

Q0

En el tercer nivel sustituimos
cinco puntos por una raya.



15. 163 x581

Solucidn:
Colocamos los niimeros en el ta-
blero y efectuamos la multiplicacion.

En la casilla donde hay cinco o
mas puntos, sustituimos cada cinco
puntos por una raya.

Establecemos los niveles.

Q00

000

Sustituimos cinco puntos del se-
gundo nivel por una raya.

000

000

000




9.l

Quitamos seis rayas del segundo
nivel, colocamos tres puntos en el
tercer nivel y colocamos un caracol
en el segundo nivel.

Sustituimos cinco pun-

tos del tercer nivel por una °
raya.
°
———)
Q00

Quitamos doce rayas del tercer nivel y colocamos
seis puntos en el cuarto nivel.

Q00

Q00




Sustituimos cinco puntos del cuar-
to nivel por una raya.

Quitamos ocho rayas del cuarto
nivel y colocamos cuatro puntos en
el quinto nivel.

Q00

Fl resultado es:




16.350x121

Soluciédn:
Colocamos los niimeros en el ta-

Q00

blero y efectuamos la multiplicacién.

En la casilla donde hay
cinco o mas puntos, susti- 000
tuimos cada cinco puntos
por una raya.

Determinamos los niveles.

Q00

Quitamos los caracoles del segun-
do y tercer nivel. Quitamos las dos
rayas del tercer nivel y colocamos un

punto en el cuarto nivel.
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Quitamos las dos rayas del cuarto
nivel y colocamos un punto en el
quinto nivel.

Fl resultado es:

17. 2514x193

Solucién:
Colocamos los niimeros en el tablero y efectua-
mos la multiplicacién.

Q ——= Q00




0000
Q — ) Q00

o0

En las casillas donde hay cin- ==
cO O mas puntos, sustituimos
cada cinco puntos por una raya.

0000

Determinamos los niveles.

0000

Q0

Q000

Q0

En el tercer nivel o=
cambiamos cinco puntos
por una raya.

Q000




Quitamos las dos rayas del pri- ===
mer nivel y colocamos un punto
en el segundo nivel.

Q000

Sustituimos los cinco puntos del segundo nivel
por una raya.

Q0

0000

o0
Quitamos las ocho rayas del se-
gundo nivel, colocamos cuatro pun- ===
tos en el tercer nivel y en el segun-
do nivel ponemos un caracol.

Q000




Sustituimos cinco
puntos del tercer nivel
por una raya.

Quitamos seis rayas
del tercer nivel y coloca-
mos tres puntos en el ni-
vel inmediato superior.

Sustituimos los cinco puntos del cuarto nivel por
una raya.

(o))

0000




Quitamos diez rayas del cuarto
nivel y colocamos cinco puntos en

el quinto nivel. o0
——)
Qo
0000
Sustituimos cinco puntos del
quinto nivel por una raya.
0000
Qo [oi—u ] Q00
. 0000
Quitamos cuatro rayas del ° &= 000
quin-to nivel y colocamos dos
puntos en el sexto nivel. o0
——)
Qo
0000

Asi, 2514x193=485202
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Resuelve los siguientes problemas.

18.Los primeros juegos olimpicos de invierno
se realizaron en 1924 en Chamonix, Francia,
mientras que la edicién nimero XV de los
mismos se llevo a cabo en Calgary, Canada. ;En
qué ano se realizé en Calgary? (Recuerda que
los juegos olimpicos de invierno se realizan
cada cuatro anos).

Solucién:

Para encontrar el ano en que se realizaron
los juegos olimpicos de invierno en Calgary,
primero debemos multiplicar.

Q000

Establecemos los
niveles.

o000 Quitamos las cuatro rayas del primer ni-

vel, ponemos dos puntos en el segundo nivel
y un caracol en el primer nivel.

Q000
Sustituimos cinco

puntos del segundo
nivel por una raya.




Ahora sumamos 1924 con el nimero obtenido.

Asi, los juegos olimpicos en Calgary fueron en:

19. El periodo de gestacidén de una ardilla puede
durar hasta 42 dias, mientras que el de un
panda himalayo puede durar entre tres y cuatro
veces mas. ;Cuanto puede durar el periodo de
gestacion de un panda himalayo?

Solucién:
Multiplicamos 42x3

Q000 Q0

0000 Q0

Q00

Sustituimos cada cinco puntos
por una raya.




Establecemos los niveles.

Q000 Q0

Q00

Quitamos las dos rayas del se-
gundo nivel y colocamos un pun-
to en el tercer nivel.

0000 Q0

0000

Multiplicamos 42 x4

Sustituimos cada cinco puntos por una raya.

0000 Q0




Q000 Q0

Establecemos los niveles.

Quitamos dos rayas del segun-
do nivel y colocamos un punto en
el tercer nivel.

0000 o0

20.Un leén marino de California pue-
de alcanzar una velocidad de 40
kilbmetros por hora. El halcon pe-
regrino, considerado el animal mas
veloz, puede ir nueve veces mas ra-
pido que el le6n marino en el mismo
tiempo. ; Qué velocidad puede alcan-
zar el halcon?

0000
——s

Solucién:
Multiplicamos 40x9
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Q0000
——)

Cada cinco pun-
tos los sustituimos
por una raya.

Establecemos los niveles.

0000 @.

0000
| re—

0000 @.

. . 0000
Quitamos seis ra- =

yas de segundo nivel
y colocamos tres
puntos en el tercer
nivel.




Respuestas de
los ejercicios
de division

fecttia las siguientes divisiones.

Solucién:

Colocamos los ntimeros en el tablero.
Ponemos el dividendo diagonalmente
dentro del tablero y el divisor vertical-
mente, afuera y a la izquierda.

Como en la primera casilla hay dos
puntos y una raya, y el nimero que esta
afuera del tablero es una raya, entonces
arriba de la primera columna debe apare-

Ccer un plll’ltO.
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Ahora debemos verificar que la opera-
cién esté correcta. Al hacer la operacion
observamos que nos sobran dos puntos,
los quitamos y ponemos cuatro rayas en
el nivel inmediato inferior.

Como el divisor solamente
tiene unidades, movemos lo
que queda en la diagonal a la
casilla de arriba a la derecha,
que es del mismo nivel:

Como en la casilla de arriba
a la derecha hay cinco rayas y
fuera del tablero hay una raya,
entonces colocamos una raya
fuera del tablero.

El resultado es




Solucién:

Colocamos los niimeros en el tablero.
Ponemos el dividendo diagonalmente
den-tro del tablero y el divisor vertical-
mente, afuera y a la izquierda.

En la primera casilla hay un solo pun-
to entonces arriba debemos colocar un

L

Quitamos el punto de esa casilla y co-
locamos dos rayas en el nivel inmediato

inferior.

Como el divisor solamente tiene uni-
dades, movemos lo que queda en la dia-
gonal a la casilla de arriba a la derecha,
que es del mismo nivel:
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Formamos grupos de mm,
entonces colocamos dos pun-
tos fuera del tablero

y sobra un punto que quita-
mos y colocamos dos rayas en
el nivel inmediato inferior.

Como el divisor sola-
mente tiene unidades, mo-
vemos lo que queda en la
diagonal a la casilla de arriba
a la derecha, que es del mis-
mo nivel:

Formamos grupos de
—2—, entonces colocamos
tres puntos fuera del tablero.

El resultado aparece fuera
del tablero, en la parte supe-

rior.
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Solucién:

Colocamos los nameros en el
tablero. Ponemos el dividendo dia-
gonalmente dentro del tablero y el
divisor verticalmente, afuera y a la
izquierda.

Como en la primera casilla hay
tres puntos, y el nimero que esta
afuera del tablero son dos puntos,
entonces arriba de la primera co-
lumna debe aparecer un punto.

Ahora debemos verificar que
la operacion esté correcta. Al ha-
cer la operaciéon observamos que
nos sobra un punto, lo quitamos y
ponemos dos rayas en el nivel in-
mediato inferior.

000

Q0

Q00

Q0

Q00
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Cambiamos una de las rayas del se-
gundo nivel por cinco puntos. Coloca-
mos un 222 en la segunda casilla de la
primera columna, ya que fuera del ta-
blero tenemos un £_©_® ala izquierda y
un punto arriba. Ponemos los dos pun-
tos restantes en la casilla de arriba, sin

cambiar de nivel.

Ahora la primera columna
estd completa. Para la segunda,
procedemos de la misma ma- (eYe)
nera: Puesto que a la izquierda
hay dos puntos, debemos colo-
car un punto para que al consi- 990
derarlo dos veces, obtengamos
lo que hay en la casilla. Obser-
vamos que la operacidon estd

completa.
El resultado aparece fuera del tablero, en la parte
superior.

Solucién: 000
Colocamos los nimeros en
el tablero. Ponemos el dividen-
do diagonalmente dentro del ===
tablero y el divisor vertical-
mente, afuera y a la izquierda.
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Sustituimos la raya de la primera casi-
lla por cinco puntos y formamos grupos
de tres puntos. 000

Esto nos indica que dos puntos es el
simbolo candidato que debemos colocar
arriba y ver si funciona. 000

Observamos que en la primera casilla sobra un
punto, el cual quitamos y ponemos dos rayas en el
nivel inmediato inferior.

Q00

Q00
Cambiamos una de las rayas del se-
gundo nivel por puntos, colocamos dos
—=— en la segunda casilla de la primera 2

columna y los tres puntos restantes en la
casilla de arriba, sin cambiar de nivel.

99




99

Solucidn:

Colocamos los niimeros en @000
el tablero. Ponemos el dividen-
do diagonalmente dentro del ta-
blero y el divisor verticalmente, 000

afuera y a la izquierda.

Sustituimos la raya de la pri-
mera casilla por cinco puntosy ©000
formamos un grupo de cuatro

puntos.

100

Observamos que la primera columna
esta completa. Para la segunda, procede-
mos de la misma manera: Puesto que a la
izquierda hay tres puntos, debemos co-
locar un punto arriba para que, al consi-
derarlo tres veces, obtengamos lo que
hay en la casilla. Observamos que la ope-
racion esta completa.

El resultado aparece fuera del tablero,
en la parte superior.

Q00




Observamos que en la primera casilla 0000
sobra un punto, lo quitamos y ponemos
dos rayas en el nivel inmediato inferior.
000

Cambiamos una de las rayas del segun-
do nivel por puntos, colocamos tres pun-
tos en la segunda casilla de la primera co- 0000
lumna y los dos puntos y dos rayas
restantes en la casilla de arriba, sin cambiar
de nivel. 000

Cambiamos las dos rayas de la primera
casilla de la segunda columna por diez oooo
puntos y formamos grupos de cuatro pun-
tos, como indica la figura que se encuentra
fuera del tablero en ese renglon. 000

Observamos que la primera columna
estd completa. Para la segunda, procede- o000
mos de la misma manera: Puesto que a la
izquierda hay cuatro puntos, debemos co-
locar tres puntos para que al considerarlos o000
cuatro veces, obtengamos lo que hay en la

casilla.
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Q000

Q00

Cambiamos la raya que se encuentra
en la segunda casilla de la segunda colum-
na, por cinco puntos y formamos grupos
de tres puntos. Observamos que la opera-
cién esta completa.

El resultado aparece fuera del tablero,
en la parte superior.

Solucién:

Colocamos los nameros en el
tablero. Ponemos el dividendo
diagonalmente dentro del tablero o
y el divisor verticalmente, afuera
y a la izquierda.

Q0

Q0
En la primera casilla hay un

solo punto entonces arriba debe-
mos colocar un s
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Quitamos el punto de esa casilla y colocamos dos
rayas en el nivel inmediato inferior.

Para completar la segunda ca-
silla de la primera columna colo-
camos un @A y subimos las dos
rayas y el punto a la casilla supe-

Q0

rior correspondiente a ese mismo o
nivel.

Como en la primera casilla de la segunda colum-
na hay dos rayas, esto sugiere colocar una raya arriba
de la segunda columna, sobra un punto que quita-
mos y ponemos dos rayas en el nivel inmediato in-
ferior.

oo
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Dejamos una raya en la segunda casilla
de la segunda columna y subimos una raya
y los tres puntos a la casilla superior co-
rrespondiente a ese mismo nivel.

Cambiamos la raya de la pri-
mera casilla de la tercera colum-
na por cinco puntos y formamos
dos grupos de puntos iguales.
Pudimos formar dos grupos de
cuatro puntos, esto sugiere colo-
car cuatro puntos arriba de la
tercera columna. Observamos
que la operacién esta completa.

El resultado aparece fuera del
tablero, en la parte superior.

Solucién:

Colocamos los nimeros en el tablero.
Ponemos el dividendo diagonalmente
dentro del tablero y el divisor vertical-
mente, afuera y a la izquierda.

Q00

104
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En la primera casilla hay un
solo punto entonces arriba debe-
mos colocar un @h.. —

Q00

Quitamos el punto de esa casilla y colocamos dos
rayas en el nivel inmediato inferior.

Q00

Para completar la segunda casilla de la primera
columna colocamos un @< y subimos las dos rayas
y el punto a la casilla superior correspondiente a ese
mismo nivel.

Q00

1191




Q00

9]

Para completar la se-
gunda casilla de la segunda
columna dejamos ® ® @ y
subimos lo demas a la ca-
silla superior correspon-
diente a ese mismo nivel.

Como fuera del tablero hay un
—— entonces colocamos encima de
la segunda columna un punto y sobra
una raya, es decir, sobran cinco pun-
tos. Quitamos la raya y colocamos
diez rayas en el nivel inmediato infe-
rior.

000

Cambiamos dos rayas por puntos y formamos fi-

gUIas de mmmm

106

y sobran dos puntos.




. 0000
Colocamos un 2222 arriba de @ o —

la tercera columna. Quitamos los
dos puntos que sobran y colocamos

cuatro rayas en el nivel inmediato —2=m
inferior.
000

En la segunda casilla de la tercera @. o o=
columna, cambiamos dos rayas por
puntos y formamos grupos de
eoee °

Como hay tres grupos de nue-
ves, entonces la operacidon esta 000

completa. El resultado aparece fuera
del tablero, en la parte superior.

Solucién:

Colocamos los nameros en el ta-
blero. Ponemos el dividendo diago-
nalmente dentro del tablero y el di-
visor verticalmente, afuera y a la
izquierda.
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G-

En la primera casilla hay sélo dos puntos enton-
ces arriba debemos colocar un

Q00

Quitamos los dos puntos de la primera casilla y
colocamos cuatro rayas en el nivel inmediato infe-
rior.

Q00

00
Para completar la segunda

casilla de la primera columna
colocamos un @3 y subimos _208_
las cuatro rayas y el punto a la

casilla superior correspondien-

te a ese mismo nivel.
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Cambiamos una raya por cinco puntos y forma-

MOS ZrUPOs de mmm.

Q00

Esto sugiere colocar tres puntos
arriba de la primera casilla de la se-
gunda columna. Pero entonces en la 22,
segunda casilla tendria que haber ocho
-2 _ v no los hay. Entonces coloca-
mos s6lo dos puntos sobre la segunda

columna y sobra meeme que lo quita-

000

mos y colocamos catorce rayas en el
nivel inmediato inferior.

Para completar la operacién en la
segunda casilla de la segunda colum-
na, colocamos dos Semem v el resto lo
subimos a la casilla superior corres-

pondiente a ese mismo nivel.

[ ]
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En la primera casilla de la tercera

columna, formamos grupos de

—2_. Como hay siete grupos de

°0
e Y SObTa una raya, colocamos

Un ——2_ sobre la tercera columna,
quitamos la raya y ponemos diez ra-
yas en el nivel inmediato inferior.
Asi en la segunda casilla de la tercera

columna hay once rayas y un punto.

000

Ahora vemos si en la se-

gunda casilla de la tercera

columna hay siete Smmm.

El resultado aparece fue-
ra del tablero, en la parte su-
perior.

000

& Solucidn:
Colocamos los nimeros en el tablero.
Ponemos el dividendo diagonalmente
dentro del tablero y el divisor verticalmen-
te, afuera y a la izquierda.
[ ]
[ ]
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En la primera casilla hay sélo dos puntos enton-
ces arriba debemos colocar un

000

Quitamos los dos puntos de la primera  °°°

casilla y colocamos cuatro rayas en el nivel
inmediato inferior. °

Para completar la segunda casilla de la

. Q00
primera columna colocamos un @ y
subimos las cinco rayas y el punto a la ca-
silla superior correspondiente a ese mis- o

mo nivel.




Q00

Cambiamos dos rayas de la
primera casilla de la segunda @
columna por diez puntos y
formamos tres grupos iguales.

Colocamos un %22 arri-

ba de la segunda columna,
quitamos los dos puntos que 446
sobran y colocamos cuatro ra-

yas en el nivel inmediato infe-

rior. o

Para completar la segunda casilla de la segunda
columna colocamos un 2==2 y subimos las tres ra-
yas y los tres puntos a la casilla superior correspon-

diente a ese mismo nivel.




En la primera casilla de la tercera columna for-
mamos tres grupos iguales

Q00

Colocamos UN meme arriba de
la tercera columna y verificamos
que en la segunda casilla de la ter-
cera columna haya Un e,

Q00

El resultado aparece fuera del
tablero, en la parte superior.
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Solucién:

Colocamos los nimeros en el tablero.
Ponemos el dividendo diagonalmente den-
tro del tablero y el divisor verticalmente,
afuera y a la izquierda.

Arriba de la primera casilla colocamos un punto.

Quitamos los dos puntos
que sobran en la primera casi-
lla y colocamos cuatro rayas
en el nivel inmediato inferior.

Para completar la segunda casilla de
la primera columna colocamos Un me
y subimos las dos rayas y los cuatro pun-
tos a la casilla superior correspondiente
a ese mismo nivel.




Como tenemos una raya fuera del ta-
blero y dos rayas en la primera casilla de
la segunda columna, esto sugiere colo-
car dos puntos arriba de la segunda co-
lumna.

Sobran cuatro puntos que quitamos y colocamos
ocho rayas en el nivel inmediato inferior

Dejamos dos emme en la segunda

casilla de la segunda columna y subi-
mos las seis rayas y tres puntos a la
casilla superior correspondiente a
ese mismo nivel.




Colocamos  UN e

arriba de la tercera columna,
quitamos los tres puntos que
sobran en la primera casilla
y colocamos seis rayas en el
nivel inmediato inferior.

Verificamos que en la al-
tima casilla haya seis s .

El resultado aparece fuera
del tablero, en la parte supe-

rior.

Solucidn:

Colocamos los nimeros en el tablero. Ponemos
el dividendo diagonalmente dentro del tablero y el
divisor verticalmente, afuera y a la izquierda.
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Q00

Como hay un punto fuera del ta-
blero y otro dentro de la primera casi-
lla, esto sugiere colocar un punto fuera

Q
del tablero, pero entonces necesitaria-
mos tener tres puntos en la segunda
casilla de la primera columna. Como @00

no los tenemos, entonces colocamos

un & 00

Quitamos el punto de la primera casilla y coloca-
mos dos rayas en el nivel inmediato inferior.
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Como arriba de la primera colum-
na hay un caracol, entonces en todas
las casillas de esa columna hay que co-
locar un caracol. Por lo que las dos ra-
yas del cuarto nivel las colocamos en la
casilla de arriba a la derecha, conser-
vando el nivel.

Como en la primera casilla de la se-

gunda columna hay dos rayas, esto su-

giere colocar un 2222 arriba de esta

Q
columna y sobraria un punto que lo
quitamos y colocamos dos rayas en el
000 nivel inmediato inferior,
00
fr—

pero entonces en la segunda columna necesitamos
2999 vy no los hay. Asi que intentamos con un
s, UItaMOS UN punto de la primera casilla de la
segunda columna y colocamos dos rayas en el nivel

inmediato inferior.

Q00

Q0




Formamos tres m Y sobran cuatro puntos.

Q00

00

Quitamos los cuatro puntos de

la segunda casilla de la segunda co- °
lumna y colocamos ocho rayas en
el nivel inmediato inferior.
000
00
En la tercera casilla de la segun-
da columna debemos tener siete
222 y s6lo tenemos ocho rayas y
dos puntos, asi que intentamos co-
locando un siete arriba de la se-
gunda columna, quitamos el punto °
que sobra de la primera casilla de la
segunda columna y colocamos dos 000

rayas en el nivel inmediato inferior.
Colocamos las dos rayas y los tres

00
puntos que sobran de la segunda 22
casilla en la casilla de arriba a la de-

recha conservando el nivel.
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Para completar la ter-
cera casilla de la segunda
columna, quitamos un
punto de la primera casi-
lla de la tercera columna
y colocamos dos rayas en 22

000

el nivel inmediato infe-
rior.

. o0
Formamos siete
en la Gltima casilla de la

o
segunda columna y los
tres puntos que sobran
los colocamos en la se-
_ 000
gunda casilla de la tercera
columna, conservando el
nivel. e

Colocamos un 2222 arriba de la tercera colum-

na. En la primera casilla de la tercera columna for-

Mamos un m—e= y sobran tres puntos.

Q00




Quitamos los tres puntos de la
primera casilla de la tercera co-
lumna y colocamos seis rayas en el
nivel inmediato inferior

Formamos tres nueves en la segunda casilla y so-
°
bra Un e—.

000

Q0

)
: °
Quitamos €] mmm de la segun-
da casilla y colocamos doce rayas S
en la tercera casilla.
00
—)
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000

Q0

En la dltima casilla formamos
grupos de 2222,

Como hay siete 2222 enton-
ces la operacidn esta terminada. El
resultado aparece fuera del tablero,
en la parte superior.

Solucién:

Colocamos los nimeros en el tablero. Ponemos
el dividendo diagonalmente dentro del tablero y el
divisor verticalmente, afuera y a la izquierda.

Q0

0000

000
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Q0

Colocamos un punto arriba de la

. : 0000
primera casilla.

000

Cambiamos la raya del siguiente
nivel por cinco puntos, dejamos cua-
tro puntos en la segunda casilla de la @@
primera columna y los tres que so-
bran los subimos a la casilla de arriba

. 0000
a la derecha, conservando el nivel.

Los dos puntos del tercer'mvel los  saa
colocamos en la tercera casilla de la
primera columna.

00
0000
00
000
0000

Como falta un punto, entonces

quitamos un punto de la primera ca- 000

silla de la segunda columna y coloca-

mos dos rayas en el nivel inmediato

inferior.
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Q0

0000

Q00

Q0

Q00

Colocamos el punto del
segundo nivel en la tercera
casilla de la segunda co-
lumna.

124

Sustituimos una de las rayas por
cinco puntos y colocamos uno en la
tercera casilla de la primera columna.

Colocamos un punto arriba de la
segunda columna.

Q0

0000

Q00

Pasamos la raya de la segunda ca-
silla de la segunda columna a la casilla
de arriba a la derecha, conservando el
nivel.

Q0

0000

Q00




Como la tercera casilla de la segunda columna no
esta completa, sustituimos la raya de la primera casi-
lla de la tercera columna por cinco puntos, quitamos
un punto y colocamos dos rayas en el nivel inmedia-
to inferior.

Q0

0000

Q00

Sustituimos por cinco puntos una
de las rayas de la segunda casilla de la

tercera columna y colocamos dos @@
puntos en la tercera casilla de la se-
gunda columna, conservando el ni-
0000
vel.
Colocamos dos puntos arriba de 000

la tercera columna.

Q0

0000

Q00
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Sustituimos la raya de la segunda

°o casilla y la de la tercera por cinco
puntos. Observamos que la opera-
ci6n esta completa.
0000
000
El resultado aparece fuera del ta-
blero, en la parte superior.
Escribe los nimeros en maya y efecta las si-
guientes divisiones:
13. 98=7
Solucién:
Colocamos los nimeros en el
tablero. Ponemos el dividendo dia-
gonalmente dentro del tablero y el
divisor verticalmente, afuera y a la
izquierda.
Colocamos un punto arriba de
00 . .
la primera casilla y sobran dos
puntos.
Quitamos los dos
puntos que sobran y
colocamos cuatro ra-
yas en el nivel inme-
diato inferior.
[ ]
( 1]
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Trasladamos lo que esta en el primer nivel
a la casilla de arriba a la derecha y formamos
grupos de mmmme. Como hay cuatro grupos,
entonces colocamos un ®®e®e arriba de la
segunda columna.

El resultado aparece fuera del tablero, en la
parte superior.

14. 648+9

Solucién:

Colocamos los nimeros en el tablero. Po- 2999
nemos el dividendo diagonalmente dentro
del tablero y el divisor verticalmente, afuera
y a la izquierda.

En la primera casilla hay un ee—— entonces arri-

ba debemos colocar un i~ .

0000
——=

0000
—)
. ) . .
Quitamos €] mmm= de la primera casi-
lla y colocamos doce rayas en el nivel in-
mediato inferior.
(]
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Deslizamos lo que se en-
cuentra en el segundo nivel a la

casilla de arriba a la derecha

conservando el nivel y forma-

mos grupos de 2222,

Colocamos Un meeme arriba
de la segunda columna, quita-
mos el punto que sobra y colo-
camos dos rayas en el nivel in-

mediato inferior.

Deslizamos lo que se
encuentra en la segunda
casilla de la segunda co-
lumna a la casilla de arriba
a la derecha, conservando
el nivel y formamos gru-

pos de 2222

Colocamos dos puntos
arriba de la tercera co-
lumna.

El resultado aparece

fuera del tablero, en la
parte superior.
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0000
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0000
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15. 1344-56

Solucién:

Colocamos los nimeros en el ta-
blero. Ponemos el dividendo diago-
nalmente dentro del tablero y el di-
visor verticalmente, afuera y a la
izquierda.

En la primera casilla hay un punto entonces arri-

ba debemos colocar un €.

Quitamos el punto de la primera casilla y coloca-
mos dos rayas en el nivel inmediato inferior.
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Como sobre la primera columna
hay un caracol, entonces en todas las
casillas de esa columna debe haber un
caracol, entonces deslizamos el nime-
ro a la primera casilla de la segunda
columna, que corresponde al mismo
nivel.

Colocamos dos puntos
arriba de la segunda colum-
na y sobran tres puntos.
Quitamos los puntos y co-
locamos seis rayas en el nivel
inmediato inferior.

Dejamos dos ——enh segunda casilla de la
segunda columna vy el resto lo deslizamos a la prime-
ra casilla de la tercera columna que corresponde al
mismo nivel.
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Colocamos cuatro puntos arriba de
la tercera columna, quitamos los dos
puntos que sobran y colocamos cuatro
rayas en el nivel inmediato inferior.

Colocamos los puntos del nivel de
la unidades en la segunda casilla de la
tercera columna, formamos grupos de
e Y VeTificamos la operacién esta
terminada.

El resultado aparece fuera del ta-
blero, en la parte superior.

16. 7038+3
000
Solucidn:
Colocamos los nimeros en el table-
ro. Ponemos el dividendo diagonal-
mente dentro del tablero y el divisor
verticalmente, afuera y a la izquierda.

000

En la primera casilla sus-
tituimos la raya por cinco
puntos y hacemos grupos de
tres puntos.
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Colocamos dos puntos
arriba de la primera colum-
na, quitamos el punto que
sobra y colocamos dos rayas
en el nivel inmediato infe-
rior.

Deslizamos las dos rayas a
la casilla de arriba, conser-
vando el nivel, sustituimos
las rayas por diez puntos y
formamos grupos de tres.

Colocamos tres puntos arriba de la segunda co-
lumna, quitamos el punto que sobra y colocamos
dos rayas en el nivel inmediato inferior.

Q0 Q00

132




Deslizamos las dos rayas y los tres
puntos a la casilla de arriba, conser-
vando el nivel, sustituimos las rayas ©©o
por diez puntos y formamos grupos
de tres.

Colocamos cuatro puntos arriba de
la tercera columna, quitamos el punto
que sobra y colocamos dos rayas en el @00
nivel inmediato inferior.

Deslizamos las tres rayas y los tres
puntos a la casilla de arriba, conser-
vando el nivel, formamos tres .

° .
Colocamos UnN s arriba de la

cuarta columna.

Q00

El resultado aparece fuera del tablero, en la parte
superior.
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17. 10625-+125

Solucién:

Colocamos los ntimeros en el ta-
blero. Ponemos el dividendo diago-
nalmente dentro del tablero y el divi-
sor verticalmente, afuera y a la
izquierda.

Como hay un punto fue-
ra del tablero y uno en la
primera casilla, esto sugiere
colocar un punto fuera del
tablero, arriba de la primera
columna. Pero entonces en
la segunda casilla de la pri-
mera columna tendria que
haber dos puntos y en ese
nivel hay un caracol. De ma-
nera que colocamos un cara-
col arriba de la primera co-
lumna. Quitamos el punto
de la primera casilla y colo-
camos dos rayas en el nivel
inmediato inferior.

Como arriba de la prime-
ra columna hay un caracol,
entonces todas las casillas de
esa columna tienen un cara-
col. Deslizamos las dos rayas
del cuarto nivel a la casilla de
arriba a la derecha, conser-
vando el nivel.
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Cambiamos una de las rayas de la primera casilla
de la segunda columna por cinco puntos, colocamos
un 2222 arriba de la segunda columna, quitamos el
punto que sobra y colocamos dos rayas en el nivel

inmediato inferior.

Cambiamos una de las rayas de la
segunda casilla de la segunda columna
por cinco puntos.

Observamos que no hay dos 2222

en la segunda casilla de la segunda co-
lumna. Entonces colocamos arriba de
la segunda columna un 222 quita-
mos un punto de la primera casilla y
colocamos dos rayas en el nivel inme-

diato inferior.




eoo
Formamos doS e €n

la segunda casilla de la se-
gunda columna y lo que so-
bra lo deslizamos a la casilla
de arriba a la derecha que
corresponde al mismo nivel.

Para completar la tercera
columna necesitamos poner
en la tercera casilla ocho ra-
yas y en ese nivel tenemos
s6lo dos puntos. Asi que qui-
tamos una raya de la primera
casilla de la tercera columna
y colocamos diez rayas en el
nivel inmediato inferior.

Colocamos ocho rayas en la tercera
casilla de la segunda columna y los dos
puntos los colocamos en la segunda
casilla de la tercera columna.

Colocamos una raya arri-
ba de la tercera columna.

— 136




Quitamos los dos puntos que so-
bran en la segunda casilla de la tercera
columna y colocamos cuatro rayas en
el nivel inmediato inferior. Observa-
mos que la operacién esta completa.

El resultado aparece fuera del table-
ro, en la parte superior.

18. 600048
0000

Solucién:

Colocamos los nimeros en el ta-
blero. Ponemos el dividendo diago-
nalmente dentro del tablero y el
divisor verticalmente, afuera y a la
izquierda.

000

Cambiamos la raya de la primera casilla por cinco
puntos, colocamos un punto fuera del tablero.

Q00
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Quitamos los dos puntos que sobran en la prime-

ra casilla y colocamos cuatro rayas en el nivel inme-

diato inferior.

Q000

Q00

Cambiamos una de las
rayas del tercer nivel por
cinco puntos, colocamos
un 222 en la segunda ca-
silla de la primera columna
y el resto lo subimos a la
casilla de arriba a la dere-
cha, que pertenece al mis-

mo nivel.

La primera columna es-
td completa. Cambiamos
las dos rayas de la primera
casilla de la segunda co-
lumna por diez puntos y
formamos  grupos  de
eeoo.
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Q00

Q000
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Esto sugiere que debemos colocar
un ® ® @ arriba de la segunda co-
lumna, pero la segunda casilla no la @900
podemos completar. Asi que coloca-
mos dos puntos fuera de la segunda
columna y sobran cuatro puntos.
Quitamos esos cuatro puntos y colo-
camos ocho rayas en el nivel inme-

Q00

diato inferior.

Colocamos dos 2.2 en la se-

gunda casilla de la segunda columna  ©@00
y el resto lo deslizamos a la casilla de

arriba a la derecha que corresponde 44
al mismo nivel.

Observamos que en la primera
casilla de la tercera columna hay cua-
tro ;, sin embargo no podemos @000
PONET UN e arriba de la tercera
columna pues no completariamos la 544
operacion en la segunda casilla de esa
columna. Entonces colocamos una
raya, en la primera casilla sobran cua-
tro puntos que los quitamos y colo-
camos ocho rayas en el nivel inme-
diato inferior. Observamos que la
operacion esta completa.

El resultado aparece fuera del tablero, en la parte
superior.
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9

19. 1209+13

Solucion:

Colocamos los nameros
en el tablero. Ponemos el di-
videndo diagonalmente
dentro del tablero y el divi-
sor verticalmente, afuera y a
la izquierda.

Como hay un punto fuera
del tablero y uno en la prime-
ra casilla, esto sugiere colocar
un punto fuera del tablero,
arriba de la primera columna.
Pero entonces en la segunda
casilla de la primera columna
tendria que haber tres puntos
y en ese nivel s6lo hay dos
puntos. De manera que colo-
camos un caracol arriba de la
primera columna. Quitamos
el punto de la primera casilla
y colocamos dos rayas en el
nivel inmediato inferior.

Como arriba de la primera
columna hay un caracol, en-
tonces todas las casillas de esa
columna tienen un caracol.
Deslizamos las dos rayas y los
dos puntos del tercer nivel a la
casilla de arriba a la derecha,
conservando el nivel.
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Q00
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Cambiamos una de las rayas de la primera casilla
de la segunda columna por cinco puntos, colocamos
un 2299 sobre la segunda columna. En la casilla hay

un ®®®9® y sobran tres puntos.

Quitamos los tres puntos que sobran
en la primera casilla de la segunda co-
lumna y colocamos seis rayas en el nivel

inmediato inferior.
000

Dejamos tres 2% enha segunda
casilla de la segunda columna y el resto
lo colocamos en la casilla de arriba a la
derecha que corresponde al mismo ni- @090
vel.
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Q00

Cambiamos la raya de la
segunda casilla de la tercera
columna por cinco puntos y
formamos grupos de tres
puntos.

Observamos que la opera-
ci6n esta completa. El resulta-
do aparece fuera del tablero,
en la parte superior.

20. 47241181

Solucién:

Colocamos los nime-
ros en el tablero. Ponemos
el dividendo diagonal-
mente dentro del tablero y
el divisor verticalmente,
afuera y a la izquierda.

142

Como en la primera casilla de la ter-
cera columna hay tres puntos, esto su-
giere colocar fuera del tablero, sobre esa
columna,un e e . Colocamos lo que
esta en el primer nivel en la segunda ca-
silla de la tercera columna que corres-
ponde al mismo nivel.

Q00

Q00




000

Como fuera de la primera casilla
hay un punto y dentro hay cuatro,
esto sugiere colocar un eeeeenci-
ma de la primera casilla. Pero obser-
vamos que entonces en la segunda
casilla de la primera columna debe
haber cuatro 222 y no los hay. Co-
locamos un e e e fuera del tablero.
En la primera casilla sobra un punto
que quitamos y colocamos dos rayas
en el nivel inmediato inferior.

Observamos que todavia no nos
alcanza para completar la segunda
casilla, entonces colocamos dos pun- °
tos fuera del tablero. Nos sobra un
punto de la primera casilla que qui-

000
tamos y colocamos dos rayas en el
nivel inmediato inferior.

Colocamos dos 222 en la se- o

gunda casilla de la primera columna
y lo que sobra lo deslizamos a la ca-
silla de arriba a la derecha que perte-
nece al mismo nivel.

Los dos puntos que estan en la se-
gunda casilla de la segunda columna, o
los colocamos en la tercera casilla de
la primera columna, ya que corres-

i ) 000
ponde al mismo nivel. Observamos
que como la casilla qued6 sin nada
debemos poner un caracol. Asi que- °
da completa la primera columna.
[ ]
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Cambiamos una de las
rayas de la primera casilla de
la segunda columna por

cinco puntos, formamos un
oo

s Y SObTAN dos puntos.

Esto sugiere colocar eoee

arriba de la segunda colum-
na.

Q0000
Lo—w ]

Quitamos los dos puntos que sobran y coloca-
mos cuatro rayas en el nivel inmediato inferior.

Observamos que no po-
demos completar la segun-
da casilla de la segunda co-
lumna.Entonces intentamos
colocando fuera del tablero
un 222 El punto que so-
bra en la primera casilla de
la segunda columna lo qui-
tamos y colocamos dos ra-
yas en el nivel inmediato

inferior.
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Observamos que todavia no podemos completar
la segunda casilla. Asi intentamos con el . Qui-
tamos el punto que sobra en la primera casilla de la
segunda columna y colocamos dos rayas en el nivel
inmediato inferior.

Seguimos con el mismo problema,
asi que intentamos colocar un e
Quitamos el punto que sobra en la
primera casilla de la segunda columna
y colocamos dos rayas en el nivel in-
mediato inferior.

Formamos seis mem—= y lo restante
lo deslizamos a la casilla de arriba a la
derecha que pertenece al mismo ni-
vel.
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Para completar la tercera
casilla de la segunda colum-

. 000
na, quitamos un punto de la
primera casilla de la tercera
columna y colocamos dos o

rayas en el nivel inmediato
inferior.

Colocamos Un e en
la tercera casilla de la se- °
gunda columna, y desliza-
mos lo que sobra a la se-

. 000
gunda casilla de la tercera
columna.
°
Finalmente, colocamos
un punto arriba de la terce-
ra columna y verificamos °
que la operacidn estd ter-
minada. El resultado apare-
000
ce fuera del tablero, en la
parte superior.
°
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21. Una orca puede recorrer 55500
metros en una hora. ;Cuantos
metros recorre por minuto?

Solucidn:

Como una hora tiene J minu-

tos, entonces hacemos la division

Colocamos un caracol arriba de la
primera casilla. Quitamos la raya de la
primera casilla y colocamos diez rayas
en el nivel inmediato inferior.

Como arriba de la primera co-
lumna hay un caracol, entonces todas
las casillas de esa columna tienen un
caracol. Deslizamos las rayas del si-
guiente nivel a la casilla de arriba a la
derecha, conservando el nivel.

En la primera casilla de la segunda
°
columna, formamos grupos de .
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Como se formaron nue-
ve grupos, esto sugiere co-
loci uI;l il arrgiba de la
segunda columna. El punto
que sobra lo quitamos y co-
locamos dos rayas en el ni-
vel inmediato inferior.

Como a la izquierda del
segundo renglon hay un ca-
racol, entonces todas las ca-
sillas de ese renglon tienen
un caracol. Deslizamos las
rayas del siguiente nivel a la
casilla de arriba a la derecha,
conservando el nivel.

& Q0000

Con las rayas de la primera casilla de la tercera
°
columna, formamos grupos de s .

S
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Esto sugiere colocar dos puntos
arriba de la tercera columna. Enton-
ces en la primera casilla de la tercera
columna sobran tres puntos que los
quitamos y colocamos seis rayas en el
nivel inmediato inferior.

Como a la izquierda del segundo
renglén hay un caracol, entonces to-
das las casillas de ese renglon tienen
un caracol. Deslizamos las rayas del
siguiente nivel a la casilla de arriba a
la derecha, conservando el nivel.

Como en la primera casilla
de la cuarta columna hay seis
rayas, esto sugiere colocar
arriba de la cuarta columna __o __
una raya. Deslizamos el cara-
col que esta en la tercera casi-
lla de la tercera columna a la @u
casilla  correspondiente del
mismo nivel que se encuentra
en la cuarta columna.
Asi, la orca recorre 925
metros por minuto.
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22.El macho de una arafia viuda negra logr6 so-
brevivir 98 dias. ;Cuantas semanas sobrevivio?

Solucién:
Como una semana tlene

o0 , L.,
e 125 hacemos la division.

Colocamos un punto arriba
de la primera casilla.

En la primera casilla sobran
dos puntos, los quitamos y co-
locamos cuatro rayas en el nivel
inmediato inferior.

Deslizamos las cinco rayas y
los tres puntos a la casilla de
arriba a la derecha que corres-
ponde al mismo nivel y forma-

X
MOS ZrUPOS A€ .




Esto sugiere colocar un ®®®® arriba
de la segunda columna

Asi, el macho de una arafa viuda negra
sobrevivié 14 semanas.

23.La suma de los angulos interiores de un pen-
tagono regular es 720 grados. Sabiendo que por
ser regular todos los angulos son iguales, en-
cuentra la medida de cualquiera de ellos.

Solucidn:
Calculamos:

Colocamos un punto arriba de la pri-
mera casilla. Entonces en la primera casilla
sobran dos puntos.

Quitamos los dos puntos que sobran y
colocamos cuatro rayas en el nivel inme-
diato inferior.
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Deslizamos las cuatro rayas y los dos puntos a la
casilla de arriba a la derecha que pertenece al mismo
nivel.

Colocamos un ®®®@® ,rriba
de la segunda columna. En la
primera casilla de la segunda co-
lumna sobran dos puntos que
quitamos y colocamos cuatro ra-
yas en el nivel inmediato infe-

rior.

En la segunda casilla de la segunda columna qui-
tamos el caracol y deslizamos las cuatro rayas a la
casilla del mismo nivel que se encuentra arriba a la
derecha. Colocamos un ®®®® arriba de la tercera
columna.

o Q000 Q000

Asi, cada angulo interior de un pentagono regu-
lar mide 144 grados.
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24.He sumado en orden una cantidad fija
de ntmeros impares: 1+3+5+7+... y la
suma me ha dado 121. Divide entre 11 o
este numero y sabrds cuintos impares
sumé. Comprueba tu resultado.

Solucidn:
Colocamos los niimeros en el tablero.

Colocamos un punto arriba de la primera casilla.

Como hay un punto arriba de la primera
columna y un punto a la izquierda del segundo o
renglon, entonces en la segunda casilla de la pri-
mera columna colocamos uno de los puntos
que estan en el segundo nivel. El otro punto de o
ese nivel lo colocamos en la primera casilla de la
segunda columna.

Como hay un punto a la izquierda del table- o
ro en el primer renglén y un punto en la pri-
mera casilla de la segunda columna, entonces
colocamos un punto sobre la segunda columna. o
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La operacion esta terminada.

Sumé 11 ndmeros impares.

Para comprobar el resultado sumamos los nime-
ros impares del uno al once

En ambos casos la tltima columna es el resultado
de la suma. Ahora simplificamos cada uno de los re-
sultados. El primero es:




y el segundo:

25. Ana recibe 4 pesos de comision
por cada 100 pesos que logra
vender de cierto articulo. Si un
dia logra vender 5600 pesos en
mercancia, ;cual serd su comision
ese dia?

Solucidn:
Primero hacemos la division.

[ ]
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Colocamos una raya arriba de la primera casilla

Como fuera del segundo
y tercer renglones hay cara-
coles, entonces en todo el
renglon tiene que haber ca-
racoles. Asi, colocamos el
seis del tercer nivel en la ca-
silla de arriba a la derecha,
conservando su nivel.

Colocamos Un e arri-
ba de la segunda columna vy
completamos la operacion
colocando el @ del primer
nivel en la tercera casilla de la
segunda columna conservan-
do el nivel.

El resultado aparece fuera del tablero, en la parte
superior.

156



Ahora multiplicamos la cantidad obte-
nida por 4.

0000

Establecemos los niveles.

_ _ . 0000
Quitamos las cuatro rayas del primer ni-

vel y colocamos dos puntos en el nivel in-
mediato superior.

Quitamos las cuatro rayas del segundo
nivel y colocamos dos puntos en el nivel

inmediato superior. i

B pesos ese dia.
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Respuestas de los
ejercicios de division
con residuo

fectta las siguientes divisiones y en-
cuentra el residuo.

Solucidn:
Colocamos los ntimeros en
el tablero.

Como el divisor solamente
tiene unidades, el @A no pue-
de ir en la casilla de abajo, en-
tonces alineamos las cifras del
dividendo en un solo renglén.




El resultado tendra a lo mas dos cifras
enteras. Si la divisién no es exacta, lo que
quede después de completar la cifra co-
rrespondiente a las unidades, sera el resi-
duo. Hagamos la operacidn:

Colocamos un punto arriba de la pri-
mera casilla y sobran dos puntos.

Quitamos los dos puntos que sobran y
colocamos cuatro rayas en el nivel inme-
diato inferior.

Cambiamos una de las rayas por puntos
y f:)rmamos grupos de memme y sobra un

Como ya encontramos las cifras ente-
ras, entonces el resultado es 12 R 6.

Solucidn:
Colocamos los nimeros en el tablero
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Como el divisor solamente tiene unida-
des, el ® @ @ no puede ir en la casilla de
abajo, entonces alineamos las cifras del di-
videndo en un solo renglén.

El resultado tendra a lo mas dos cifras
enteras. Si la division no es exacta, lo que
quede después de completar la cifra corres-
pondiente a las unidades, sera el residuo.
Hagamos la operacion:

Cambiamos la raya de la pri-
mera casilla por cinco puntos y
colocamos un punto arriba de la
primera casilla

y sobran dos puntos. Quitamos ooeo00
estos dos puntos y colocamos

cuatro rayas en el nivel inmedia-

to inferior.

Como hay cuatro rayas, colo-
camos una raya arriba de la se- oooo
gunda columna y sobran tres
puntos.

Como ya encontramos las ci-

fras enteras, entonces el resulta-

do es 15 R 3.
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Solucidn:
Colocamos los niimeros en el tablero.

Como el divisor solamente tiene unidades, el
e @ o no puede ir en la casilla de abajo, entonces
alineamos las cifras del dividendo en un solo ren-
glon.

El resultado tendri a lo mas
tres cifras enteras. Si la division
no es exacta, lo que quede des-
pués de completar la cifra co-
rrespondiente a las unidades,
sera el residuo. Hagamos Ia
operacion:

Colocamos un @ arriba
de la primera casilla, quitamos
los tres puntos y colocamos seis
rayas en el nivel inmediato in-

ferior.

[
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Quitamos la raya de
la primera casilla de la
segunda columna y co-
locamos diez rayas en el
nivel inmediato infe-

rior.

Sustituimos una de las rayas, de
la segunda columna, por cinco
puntos y formamos grupos de
. (COlOCaMOS una raya arriba
de la segunda columna y sobra
una raya.

@- —— —— En la tercera columna forma-

.
MOS GrUPOS A€ mmmmmm. Colocamos

un 222 arriba de la tercera co-

lumna y sobra una raya.

Como ya encontramos las ci-
fras enteras, entonces el resultado
es 58 R 5.

Soluciébn:
Colocamos los niimeros en el tablero.
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Como el divisor solamente tiene unidades, el
e o o yel @ no pueden ir en la casilla de abajo,
entonces alineamos las cifras del dividendo en un
solo renglon.

Q000

El resultado tendra a lo mas tres cifras enteras. Si
la divisién no es exacta, lo que quede después de
completar la cifra correspondiente a las unidades,
sera el residuo. Hagamos la operacion.

Colocamos un caracol encima de la primera ca-
silla, quitamos el punto y colocamos dos rayas en el
nivel inmediato inferior.
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En la primera casilla de la segunda columna, sus-
tituimos una de las rayas por cinco puntos y forma-
mos grupos de 222 Colocamos arriba de la se-
gunda columna un punto.

Observamos que dentro de la casilla de la segun-
da columna sobran dos puntos, los quitamos y colo-
camos cuatro rayas en el nivel inmediato inferior.

000

En la tercera columna for-
mamos grupos de 222 Colo-
camos dos puntos fuera de la
tercera columna y sobra un

()

.
Como ya encontramos las
cifras enteras, entonces el resul-

tadoes 12 R 7.




Solucidn:
Colocamos los ntimeros en el tablero.

Trasladamos las cifras del dividendo de
manera que se forme una L, cuya base
esté alineada con la cifra de las unidades
del divisor.

El resultado de la division tiene a lo
mas dos cifras enteras. Hagamos la opera-
cion.

Si colocamos dos puntos arriba de la
primera casilla, entonces en la segunda ca-
silla de la primera columna tendria que
haber dos rayas. Como no las hay, entonces
colocamos sdlo un punto.

Quitamos el punto que sobra y coloca-
mos dos rayas en el nivel inmediato infe-
rior.

[ ]
[
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Como fuera de la primera columna

nivel.

Como fuera del primer ren-
glon hay un punto, entonces
deberfamos colocar Un
arriba de la segunda columna,
pero entonces no podemos
completar el segundo renglon
de esa columna. Intentamos co-
locando una raya arriba de la
segunda columna

y sobra un punto. Quitamos el
punto que sobra y colocamos
dos rayas en el nivel inmediato
inferior.

Pero en la segunda casilla de
la segunda columna sélo tene-
mos dos rayas y necesitamos
cinco, entonces fuera del tablero
debemos colocar un eeee.

166

hay un punto y fuera del segundo renglon
hay una raya, entonces en esa casilla debe
haber una raya. Dejamos en esa casilla una
raya y el resto lo colocamos en la casilla de
arriba a la derecha, conservando el mismo




(€] 0000

y sobra un punto en la primera casilla de
la segunda columna, el cual quitamos y
colocamos dos rayas en el nivel inmediato
inferior.

Como ya encontramos las cifras ente-
ras, entonces el resultado es 14 R 1.

Solucidn:
Colocamos los nimeros en el tablero.

Q000
— ]

Trasladamos las cifras del dividendo de
manera que se forme una L cuya base esté
alineada con la cifra de las unidades del o000
o )
divisor.
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El resultado de la division tiene a lo mas
dos cifras enteras. Hagamos la operacion.
Arriba de la primera casilla colocamos

0000
un @A quitamos los tres puntos y colo-
camos seis rayas en el nivel inmediato infe-
0000 rior.

Como arriba de la primera
columna hay un L entonces
todas las casillas de esa columna 54544
deben tener un = Asi, lo que
estd en la segunda casilla lo desli-
zamos a la casilla de arriba ala 0000
, ) —
derecha, que es el mismo nivel.

En la primera casilla de la
segunda  columna hacemos @000
cua-tro grupos iguales.

Colocamos un e———. arriba
de la segunda columna. En la @000
primera casilla de esa columna
sobran tres puntos que quita-
mos y colocamos seis rayas en 2990
el nivel inmediato inferior.
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Observamos que en la segunda casilla
de la segunda columna sélo hay siete ra-
yas, entonces no podemos completar la

operacidon. De manera que fuera del ta- 0000
blero colocamos un 222 y sobran cua-
tro puntos.

0000

Quitamos los cuatro puntos que so-
bran en la primera casilla de la segunda
columna y colocamos ocho rayas en el 0000
nivel inmediato inferior.

Q000
——)

Ahora formamos ocho e en la segunda casi-
lla de la segunda columna y sobra una raya.

0000

Q000
——)

Como ya encontramos las cifras enteras, entonces
el resultado es 8 R 5.
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Solucidn:
Colocamos los niimeros en
el tablero.

Trasladamos las cifras del
dividendo de manera que se
forme una L cuya base esté ali-
neada con la cifra de las unida-
des del divisor.

El resultado de la division
tiene a lo mas dos cifras ente-
ras. Hagamos la operacion.

Como fuera del tablero hay
un punto y también en la pri-
mera casilla, entonces esto su-
giere colocar un punto arriba
de la primera casilla.
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En la segunda casilla de la pri-
mera columna debe haber un
punto, entonces sustituimos la
raya por cinco puntos, ponemos
uno en la segunda casilla y el res-
to lo deslizamos a la casilla de
arriba a la derecha.

En la tercera casilla de la pri-
mera columna debe haber un
—°_ entonces quitamos un
punto de la primera casilla de la
segunda columna y colocamos
dos rayas en el nivel inmediato in-

ferior.

Deslizamos una raya de la se-
gunda casilla de la segunda co-
lumna a la tercera casilla de la pri-
mera columna, completando asi la
primera columna.

Como fuera del primer ren-
glén hay un punto y en la prime-
ra casilla de la segunda columna
hay un e e e esto sugiere colo-
carun @ @ e arriba de la segun-
da columna.




Sustituimos la raya que esta
en la segunda casilla de la se-
gunda columna por cinco
puntos. En esa casilla debe ha-
ber un e e @ entonces so-
bran dos puntos.

o Q00

Quitamos los puntos que
sobran y colocamos cuatro ra-
yas en el nivel inmediato infe-
rior.

Ahora con lo que tenemos en la tercera casilla de

X0
la segunda columna, formamos grupos de

Hay tres grupos de e v sobra un See= .

Q Q00

Como ya encontramos las cifras enteras, entonces
el resultado es 13 R 8.
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Solucidn:
Colocamos los niimeros en el tablero.
Q
)

Trasladamos las cifras del dividendo
de manera que se forme una L cuya base 400
esté alineada con la cifra de las unidades
del divisor.

El resultado de la divisién tiene a lo mas tres ci-
fras enteras. Hagamos la operacion.

Arriba de la primera casilla colocamos un 4,
quitamos los dos puntos y colocamos cuatro rayas en
el nivel inmediato inferior.

Q00
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Q00

Como arriba de la primera co-
lumna hay un @entonces todas las
casillas de esa columna deben tener
un @A Asi, lo que estd en la segun-
da casilla lo deslizamos a la casilla de
arriba a la derecha, que es el mismo
nivel.

En la primera casilla de la segunda columna for-
mamos grupos de —_

o

[— ]
000
Esto sugiere colocar un °

. [— ]
e o o arriba de la segun-
da columna. Observamos

000

que en la primera casilla de
esta columna sobran cuatro
puntos, los cuales quitamos
y colocamos ocho rayas en
el nivel inmediato inferior.
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En la segunda casilla de la segunda
columna dejamos tres grupos de
® e o y el resto lo deslizamos a la °
casilla de arriba a la derecha, conser-

vando el nivel.
000

En la primera casilla de la tercera

°
columna formamos grupos de e . 999

Esto sugiere colocar arriba de la tercera columna
UnN e En la primera casilla sobran dos puntos,
los quitamos y colocamos cuatro rayas en el nivel
inmediato inferior.

Q00
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En la segunda casilla de la tercera
columna, formamos tres grupos de

[ ]
Q —
——)
— (XYY

Observamos que Sobra Un .
Como ya encontramos las cifras en-
teras, entonces el resultado es 36 R 9.

Solucién: Lhds
Colocamos los niimeros en
el tablero. 00
)
o0
Q00
Trasladamos las cifras del _—
.. [ — 9]
dividendo de manera que se
forme una L cuya base esté ali-
00

neada con la cifra de las unida-
des del divisor.
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El resultado de la division tiene a lo
mas dos cifras enteras. Hagamos la ope-
racion.

Colocamos un punto arriba de la
primera casilla. Observamos que en la
primera casilla sobra un punto que qui-
tamos y colocamos dos rayas en el nivel
inmediato inferior.

En la segunda casilla debe haber un
o0 -
—CNtONCes cambiamos una de las
rayas por cinco puntos, colocamos el
° o :
m— 11 12 segunda casilla y lo que so-
bra lo deslizamos a la casilla de arriba a

la derecha, conservando el nivel.

En la tercera casilla dejamos dos puntos, y lo que
sobra lo deslizamos a la casilla de arriba a la derecha,
conservando el nivel.

Q00

00
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Ahora colocamos un punto arriba de

e la segunda columna y observamos que
las dos primeras casillas estin completas
00 y en la tercera sobran dos puntos
©0 .
Como ya encontramos las cifras en-
teras, entonces el resultado es 11 R 2.
Solucién: e
Colocamos los nimeros en
el tablero. o0
0000
Trasladamos las cifras del di-  °°
videndo de manera que se for-
me una L cuya base esté alinea-  o00
da con la cifra de las unidades
del divisor
Q000
[
(1]
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El resultado de la division tiene a lo
mas dos cifras enteras. Hagamos la ope-
racion.

Arriba de la primera casilla coloca-
mos un @A, quitamos el punto y co-
locamos dos rayas en el nivel inmediato ~ eoo
inferior.

Q0

Q000

Como arriba de la primera columna hay un @
entonces todas las casillas de esa columna deben te-
ner un A= Asi, lo que esta en la segunda y tercera
casillas lo deslizamos a la casilla de arriba a la dere-
cha, que es el mismo nivel.

Q0

Q00

Q000

Como fuera del tablero a la izquier-
da hay dos puntos y dentro de la pri-
mera casilla de la segunda columna hay
dos rayas, esto sugiere colocar arriba de o000
la segunda columna una raya. En la pri-
mera casilla sobra un punto que quita-

Q0

. 0000
mos y colocamos dos rayas en el nivel
inmediato inferior.
(]
0
_ =



Observamos que en la segunda casi-
lla hay tres rayas y sobran dos puntos,
los cuales quitamos y colocamos cuatro

oo . . . . .
rayas en el nivel inmediato inferior.
Q00
Como en la tercera casilla hay cinco
rayas, sobra una. Como ya encontramos
0000 :
las cifras enteras, entonces el resultado
es 5 R 5.
Efectia las siguientes divisiones y calcula el resi-
duo.
11. 33955
Solucién:
Colocamos los ntimeros en
el tablero.
Trasladamos las cifras del di-
videndo de manera que se for-
me una L cuya base esté alinea-
da con la cifra de las unidades
del divisor.
El resultado de la division tiene a lo mas dos ci-
fras enteras. Hagamos la operacion.
[
000
<




Colocamos un @< arriba de la pri-
mera casilla, quitamos los tres puntos y
colocamos seis rayas en el nivel inmediato  cmmm
inferior.

Como arriba de la primera columna
hay un @A entonces todas las casillas de
esa columna deben tener un @<, Asi, lo
que esta en la segunda casilla lo deslizamos
a la casilla de arriba a la derecha, que es el
mismo nivel.

Fuera del tablero en el primer renglon
hay una raya y dentro de la primera casi-
lla de la segunda columna hay seis rayas,
esto sugiere colocar un —— arriba de
la segunda columna. Observamos que en
la primera casilla de esta columna sobran
tres puntos, los cuales quitamos y coloca-
mos seis rayas en el nivel inmediato infe-
rior.

Observamos que en la segunda casilla de la se-
gunda columna hay seis rayas y sobra un 22292
Como ya encontramos las cifras enteras, entonces el
resultado es 6 R 9.
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12. 45912

o)
Solucién:
Colocamos los nii-
meros en el tablero. 00

Trasladamos las cifras del divi-
dendo de manera que se forme o
una L cuya base esté alineada con
la cifra de las unidades del divisor.

El resultado de la division tiene oo
a lo mas dos cifras enteras. Haga-
mos la operacion.

Si colocamos un ®eee arriba
de la primera casilla, entonces en o
la segunda casilla de la primera co-
lumna deberia haber dos eeee y
solo hay una raya. Entonces colo- g
camos arriba de la primera casilla
un e e e.

En la primera casilla sobra un punto que quita-
mos y colocamos dos rayas en el nivel inmediato
inferior.

Q00




En la segunda casilla de la pri-
mera columna colocamos dos
® o o yelrestolodeslizamosala o
casilla de arriba a la derecha, con-
servando el nivel.
Q0

Como en la primera casilla de
ecee
la segunda columna hay UN e

esto sugiere colocarlo arriba de la
segunda columna. Pero en la se- o
gunda casilla no tenemos dos
S0 Entonces intentamos con
X
—.

un Q0

En la primera casilla de la se-
gunda columna sobra un punto
que quitamos y colocamos dos ra- o
yas en el nivel inmediato inferior.

00
En la segunda casilla de la se-
gunda columna formamos dos
22 °%ysobraun e e e. e

Como ya encontramos las cifras oo
enteras, entonces el resultado es 38
R 3.
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13. 193-9.

Solucién:

Colocamos los
nameros en el table-
ro.

Como el divisor solamente tiene unidades, en-
tonces alineamos las cifras del dividendo en un solo
renglon.

El resultado tendra a lo mas tres cifras enteras. St
la divisién no es exacta, lo que quede después de
completar la cifra correspondiente a las unidades,
sera el residuo. Hagamos la operacion:

Colocamos un 4 arriba de la primera casilla,
quitamos el punto y colocamos dos rayas en el nivel
inmediato inferior.




En la primera casilla de la segunda columna, for-
mamos grupos de 22 ®® Hay dos 22 y sobra un

punto. Colocamos dos puntos arriba de la segunda
columna.

Q000
[e— ]

Quitamos el punto que sobrd y colocamos dos
rayas en el nivel inmediato inferior.

0000
—)

XYY}
Formamos grupos de .

Como sélo pudimos formar un

0008 cntonces colocamos un

punto arriba de la tercera co- 0000
——

lumna y sobra un eeee.

Como ya encontramos las ci-
fras enteras, entonces el resulta-

does 21 R 4.
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14. 73792
0000
—a]
Solucidn:
Colocamos los na-
meros en el tablero. 00

Trasladamos las cifras del di-
videndo de manera que se for-
me una L cuya base esté alineada
con la cifra de las unidades del
divisor. [eYe)

Q000
— )

El resultado de la divisidon
tiene a lo mas dos cifras ente-
ras. Hagamos la operacion.

Colocamos un @2« arriba
de la primera casilla, quitamos
el m=2_y colocamos catorce
rayas en el nivel inmediato in-
ferior.

Como arriba de la primera
columna hay un L enton-
ces todas las casillas de esa co-
lumna deben tener un
Asi, lo que esta en la segunda
casilla lo deslizamos a la casilla 00
de arriba a la derecha, que es el
mismo nivel.

0000
—)




. . 0000
En la primera casilla de la segunda &=

columna formamos grupos de ®®e® e,
I

Q0
Colocamos un 222 arriba de la se- p——
gunda columna. En la primera casilla so- ===
bra un punto que lo quitamos colocando
dos rayas en el nivel inmediato inferior.
Q0
En la segunda casilla de la segunda
columna, formamos dos 222 y sobra
un punto. p——
—m—
Como ya encontramos las cifras ente-
ras, entonces el resultado es 8 R 1. 00
- 0000
15. 94294 R
Solucién:
Colocamos los nimeros en el tablero. 000
[ ]
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Q000
———

0000

El resultado de la division tie-
ne a lo mas dos cifras enteras.
Hagamos la operacion.

Colocamos un punto arriba
de la primera casilla.

Observamos que la prime-
ra columna estd completa.
Como la primera casilla de la
segunda columna estd vacia,
colocamos un @3 dentro de
la casilla y arriba de la segunda
columna.

Como arriba de la segunda
columna hay un L enton-
ces todas las casillas de esa co-
lumna deben tener un

Entonces en la segunda ca-
silla sobran dos puntos. Como
ya encontramos las cifras ente-
ras, entonces el resultado es 10
R 2.

188

Q000
—)

Q000
—)

Trasladamos las cifras del divi-

dendo de manera que se forme
una L cuya base esté alineada con
la cifra de las unidades del divisor.

0000

0000

0000




16. 63842

Solucidn:
Colocamos los ntimeros en el
tablero.

Trasladamos las cifras del divi-
dendo de manera que se forme
una L cuya base esté alineada con

la cifra de las unidades del divisor.

El resultado de la division tie-
ne a lo mas dos cifras enteras. Ha-
gamos la operacion.

Sustituimos la raya de la pri-
mera casilla por cinco puntos y
formamos grupos de eeee colo-
camos un punto fuera de la pri-
mera casilla. Dentro de la casilla
sobran dos puntos.

0000

Q0

0000

00

0000

o0

Quitamos los dos puntos que sobraron y coloca-
mos cuatro rayas en el nivel inmediato inferior.

0000

Q0
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9l

Colocamos una raya arriba de la segunda colum-
na. Entonces en la primera casilla de la segunda co-
lumna sobra un punto, que quitamos y colocamos
dos rayas en el nivel inmediato inferior.

Observamos que en la segunda casilla de la se-
gunda columna hay dos rayas y sobra un 222

Como ya encontramos las cifras enteras, entonces

el resultado es 15 R 8.

Q —)

0000

Q0

17. 1493+31.
000
Solucién:
Colocamos los niimeros
en el tablero. °
000
Trasladamos las cifras del
dividendo de manera que se
o

forme una L cuya base esté
alineada con la cifra de las
unidades del divisor.
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El resultado de la division tiene a lo
mas tres cifras enteras. Hagamos la
operacion. 000
Colocamos un @< arriba de la
primera casilla, quitamos el punto y
colocamos dos rayas en el nivel inme-
diato inferior.

Como arriba de la primera colum-
na hay un @ entonces todas las ca- ooo
sillas de esa columna deben tener un
. Asi, lo que esta en la segunda
casilla lo deslizamos a la casilla de arri-
ba a la derecha, que es el mismo nivel.

En la primera casilla de la segunda columna for-
mamos grupos de e @ @.

000




Colocamos un eeee o000
sobre la segunda columna.
En la primera casilla de esta

columna, sobran dos puntos ~ ©
que quitamos y colocamos
cuatro rayas en nivel inme-
diato inferior.
000
En la segunda casilla de
la segunda columna deja-
)

mos un eeee y el resto lo
deslizamos a la casilla de
arriba a la derecha.

En la primera casilla de la tercera columna for-
mamos tres grupos iguales:

@. 0000

Q00
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Colocamos un =22 arriba de la @. 000 pryeyes
o

tercera columna. El punto que sobra

en la primera casilla lo quitamos y co-
locamos dos rayas en el nivel inme- oo0o
diato inferior.

Observamos que la segunda casilla
de la tercera columna esta completa y
sobra una raya. Como ya encontramos
las cifras enteras, entonces el resultado
es 48 R 5.

18. 2031+225

Solucidn:
Colocamos los nimeros en el ta-
blero.

Trasladamos las cifras del dividendo de manera
que se forme una L cuya base esté alineada con la
cifra de las unidades del divisor.
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Como arriba de la pri-
mera columna hay un
entonces todas las ca-
sillas de esa columna de-
ben tener un @i Asi, lo
que esta en la segunda y
tercera casillas lo desliza-
mos a las casillas de arriba
a la derecha, que son del
mismo nivel.

En la primera casilla de
la segunda columna for-
mamos dos grupos igua-
les.

194

El resultado de la division tiene a
lo mas dos cifras enteras. Hagamos la
operacion.

Como hay dos puntos fuera del
tablero y dentro de la primera casilla,
esto sugiere colocar un punto arriba
de la primera casilla, pero entonces
no podemos completar la segunda
casilla ya que hay un caracol. Enton-
ces colocamos un @< arriba de la
primera casilla, quitamos los dos
puntos y ponemos cuatro rayas en el
nivel inmediato inferior.




& 0000
[r— 9]

Colocamos un e arriba de la
segunda columna. Los dos puntos
que sobran en la primera casilla de
esa columna los quitamos y coloca-
mos cuatro rayas en el nivel inme-
diato inferior.

YY) .
Formamos do$ s cn la segunda casilla y so-
bra una raya.

Quitamos la raya que sobro y co-
locamos diez rayas en el nivel inme-
diato inferior.

Observamos que en la tltima ca-
silla_hay nueve rayas y sobra un
°

Como ya encontramos las cifras
enteras; el resultado es 9 R 6.
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19. 2325+122.

Soluciédn:
Colocamos los niimeros en el tablero.

Q0

Q0

Trasladamos las cifras del
dividendo de manera que se
forme una L cuya base esté
alineada con la cifra de las
unidades del divisor.

El resultado de la division
tiene a lo mas dos cifras en-
teras. Hagamos la operacion.

St colocamos dos puntos o
arriba de la primera casilla,
entonces en la segunda casilla

deberia haber dos @ ® yno ©°
los tenemos, entonces coloca-
mos un punto arriba de la pri-

mera casilla. El punto que so-
bra lo quitamos y colocamos
dos rayas en el nivel inmediato

inferior.
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En la segunda casilla de la primera
columna dejamos dos puntos y el resto
lo deslizamos a la casilla de arribaala o
derecha, conservando el nivel.

Q0

00

0000
. — )
Observamos que la tercera casilla
de esa columna esta completa.

eooe .

Colocamos un 227 arriba dela o
segunda columna. En la primera casi-
lla sobran dos puntos que los quita-

00
mos y colocamos cuatro rayas en el

nivel inmediato inferior.

Q0

Con lo que hay en la segunda casilla de la segun-
da columna armamos dos 2229 v los dos puntos
que sobran los quitamos y colocamos cuatro rayas

en el nivel inmediato inferior.

Q0000
——)

o

Q0

Q0
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Q000
——=)

En la tercera casilla for- o
eeoe
MamMOS dOS e Y sObTa
o0
un —
0o
Como ya tenemos las ci-
00

fras enteras, entonces el re-
sultado es 19 R 7.

20. 2008--286.

Soluciédn:
Colocamos los niimeros en el tablero.

Q0

000

Trasladamos las cifras
del dividendo de manera
que se forme una L cuya
base esté alineada con la
cifra de las unidades del
divisor.
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El resultado de la division tiene a
lo mas dos cifras enteras. Hagamos la
operacion.

Si colocamos un punto arriba de
la primera casilla, entonces en la se-
gunda casilla deberia haber un 222
y no lo tenemos, entonces coloca-
mos un @3- arriba de la primera
casilla. Los dos puntos que sobran
los quitamos y colocamos cuatro ra-
yas en el nivel inmediato inferior.

Como arriba de la primera co-
lumna hay un @ entonces todas
las casillas de esa columna deben te-
ner un @i, Asi, lo que esta en la
segunda casilla lo deslizamos a la ca-
silla de arriba a la derecha, que es el
mismo nivel.

En la primera casilla de la segun-

da columna, formamos dos grupos
Ty

iguales. Colocamos un arriba

de la segunda columna. En la pri-
(Y YY)

—

mera casilla formamos dos
sobraron dos puntos que quitamos
y colocamos cuatro rayas en el nivel
inmediato inferior.

Q0

Q00

Q0

000

o0

Q000
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993

Q00
——)

En la segunda casilla
s6lo hay ocho rayas, asi
que arriba de la segunda
columna colocamos un
-2 Quitamos los dos
puntos que sobraron en la
primera casilla y coloca-
mos cuatro rayas en el ni-

vel inmediato inferior.

Observamos que la segunda casilla
de la segunda columna no esta com-
pleta, entonces arriba de la segunda
columna colocamos un S, Qui-
tamos los dos puntos que sobraron
en la primera casilla y colocamos
cuatro rayas en el nivel inmediato
inferior.

Con lo que hay en la segunda casilla formamos

SICLE mummmmm ¥ SObTan cuatro puntos.
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Quitamos los cuatro puntos de la
segunda casilla y colocamos ocho
rayas en el nivel inmediato inferior.

FEn la tercera casilla formamos

SE1S  mmm—

La tercera casilla estd completa y
50bTa UN e, Como ya encontra-
mos las cifras enteras, entonces el
resultado es 7 R 6.

En los problemas siguientes, efectia la division
correspondiente y calcula el residuo.

21.El periodo de gestacién de un elefante
africano es de 22 meses. ;Cuantos afios
dura la gestacién de un elefante?

fe)
Solucidn: 00
Como un ano tiene doce meses, entonces
dividimos 22 entre 12.
(1)
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Trasladamos las cifras del divi-
dendo de manera que las unidades
del dividendo estén alineadas con
la cifra de las unidades del divisor.

El resultado tendra a lo mas una
cifra entera. Hagamos la operacion:

Si colocamos dos puntos arriba
de la primera casilla, entonces en la
segunda casilla deberia haber dos
e o y no los tenemos, entonces
colocamos un punto arriba de la
primera casilla. El punto que sobra
lo quitamos y colocamos dos rayas
en el nivel inmediato inferior.

Como ya encontramos la cifra

Q0

Q0

entera, entonces el resultado es 1 R 10. Es decir, el
periodo de gestacion de un elefante africano dura

un ano y 10 meses.

22.Un caballo vive alrededor de 62 afos. ; Cuantos

lustros puede vivir?

Soluciédn:
Recordemos que un lustro
son cinco anos. Debemos divi-

dir 62 entre 5. ——

Como el divisor solamente
tiene unidades, el ® ® no pue-
de ir en la casilla de abajo, en-
tonces alineamos las cifras del
dividendo en un solo renglon.
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El resultado tendra a lo mas dos cifras
enteras. Hagamos la operacion.
Arriba de la primera casilla coloca-
mos un punto. En la primera casilla sobra
un punto que quitamos y colocamos dos
rayas en el nivel inmediato inferior.

Arriba de la segunda columna colo-
camos un e e.

En la primera casilla de la segunda
columna sobran dos puntos.

Como ya encontramos las cifras ente-
ras, entonces el resultado es 12 R 2. Es
decir, un caballo puede vivir 12 lustros y
dos anos.

23. Un halcén peregrino vuela a 362 Km por
hora, mientras que un camello alcanza
una velocidad once veces menor. ;Cuil o
es la velocidad a la que corre el camello?

Solucién: e
Para poder responder a la pregunta debe-
mos dividir 362 entre 11.
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Trasladamos las cifras del divi-
dendo de manera que se forme una
L cuya base esté alineada con la cifra
de las unidades del divisor.

El resultado tendra a lo mas dos
cifras enteras. Hagamos la operacion.

Colocamos un e e e arriba de
la primera columna. La primera ca-
silla estd completa.

Sustituimos la raya de la segunda
casilla por cinco puntos, dejamos en
esa casilla tres puntos y el resto lo
deslizamos a la casilla de arriba a la
derecha, que corresponde al mismo
nivel. Asi la primera columna esta
completa.

Si colocamos un e e e arriba
de la segunda columna, entonces no
podemos completar la operacion en
la segunda casilla de esa columna;
por lo que colocamos un @ @ y en
la primera casilla sobra un punto
que quitamos y colocamos dos rayas
en el nivel inmediato inferior.

Como ya encontramos las cifras
enteras, entonces el resultado es 32
R 10. Es decir, a casi 33 kilometros
por hora.

204
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24.En una huerta se recolectaron
3612 naranjas. Si las naranjas se
venden por gruesa y cada gruesa o
consta de 144 naranjas, ;cuantas
gruesas se vendieron? ;Cuantas

sobraron? 0000

Solucién:

Para saber cuantas gruesas de ven-
dieron, debemos dividir 3612 entre
144.

0000

°
Trasladamos las cifras del dividen-
do de manera que se forme una L
cuya base esté alineada con la cifra de  ©°°°
las unidades del divisor.
0000

El resultado tendra a lo mas dos ci-
fras enteras. Hagamos la operacion.

Si colocamos un ® @ @ arriba de @
la primera columna, entonces no po-
demos completar la operaciéon en la

. 0000
segunda casilla de esa columna. Por lo
que colocamos un @ e y en la pri-
mera casilla sobra un punto que qui- o
tamos y colocamos dos rayas en el
nivel inmediato inferior.
(1]
205 <




9

En la segunda casilla de la primera columna deja-
mos dos eeee y el resto lo deslizamos a la casilla de
arriba a la derecha, que corresponde al mismo nivel.

0000

0000

Para completar la tercera
casilla de la primera colum-
na, quitamos un punto de la
primera casilla de la segun-
da columna y colocamos
dos rayas en el nivel inme-
diato inferior.

Cambiamos las rayas por
puntos y colocamos dos
eeee cn la tercera casilla
de la primera columna y el
resto lo dejamos en la se-
gunda casilla de la segunda
columna.

206
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0000

0000




Si colocamos Un meeme arriba de la
segunda columna, entonces no pode-
mos completar la operacién en la se- °
gunda casilla de la segunda columna,
pues necesitariamos Cuatro s, In-

°
tentamos CON UN e entonces en la  °9°°
primera casilla sobra un punto, lo qui-
tamos y cc?locs%mos.dos rayas en el ni-
vel inmediato inferior.

Pero vemos que no tenemos cua- °
° .
IO e €NtONCES INtentamos con
una raya. Quitamos el punto que so-
. : 0000
bra en la primera casilla y colocamos
dos rayas en el nivel inmediato infe-
rior. 0000
Observamos que en la segunda ca- °
silla sobran tres puntos que los quita-
mos y colocamos seis rayas en el nivel
. . . . Q000
inmediato inferior.
0000

La tercera columna estd completa y sobra un
°0

tonces el resultado es 35 R 12. Es decir, se vendieron
25 gruesas y sobraron 12 naranjas.

. Como ya encontramos las cifras enteras, en-

207

HUIB




B

Soluciones de raiz
cuadrada

btén la raiz cuadrada de los si-
guientes nimeros:

Solucién:

Colocamos el niimero en el tablero,
de manera que las unidades queden en
un cuadro.

En la casilla correspondiente al ter-
cer nivel aparece un punto, entonces
debemos colocar fuera del tablero un
punto arriba y otro a la izquierda de la
primera casilla.

208




Lo que esta en el segundo nivel, debemos
tratar de repartirlo simétricamente, por lo que
cambiamos la raya por cinco puntos, pone- ¢
mos cuatro puntos en cada casilla y sobra un
punto.

El punto que sobrd lo quitamos y co-
locamos dos rayas en el nivel inmediato
inferior. Puesto que tenemos cuatro pun-
tos en cada una de las casillas del segundo °
nivel y un punto arriba y a la izquierda de
la primera columna, colocamos un eeee
arriba de la segunda columna y otro ala 500
izquierda del segundo renglon.

Cambiamos las rayas del nivel de las °
unidades por cinco puntos cada una y ha-
cemos cuartetas.

0000

Como en la casilla hay cuatro cuartetas de pun-
tos, entonces la operacion esta completa. El resulta-
do es:

(1]
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Solucién:

Colocamos el niimero en el tablero,
de manera que las unidades queden en
un cuadro.

Colocamos un punto arriba y a
la izquierda del tablero. En la pri- o
mera casilla sobran dos puntos que
quitamos y colocamos cuatro rayas
en el nivel inmediato inferior.

Repartimos lo que aparece en la diagonal de ma-
nera simeétrica.
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Q 0000
——s)

Como arriba de la primera columna
hay un punto, intentamos colocar un
2222 alaizquierda del segundo renglé
e 4 12 1zquierda del segundo renglon o
y arriba de la segunda columna. En cada
casilla de ese nivel sobran dos puntos, los

i 0000
quitamos y colocamos dos rayas por cada 99990

uno en el nivel inmediato inferior.

Observamos que en la Gltima casilla
no hay nueve 222® Asi que intentamos
colocar un 222 a la izquierda del se-
gundo renglén y arriba de la segunda
columna. En cada casilla sobra un punto

que quitamos y colocamos dos rayas en

el nivel inmediato inferior.

Ahora en la segunda casilla de la se-

gunda columna formamos, con lo que

hay ahi, grupos de S22

Como en la casilla hay ocho 222, entonces la

operacion esta completa. El resultado es:

211




Solucién:

Colocamos el nimero
en el tablero, de manera
que las unidades queden
en un cuadro.

Cambiamos la raya de la primera
casilla por cinco puntos y forma-
mos una figura de dos ® ® o tres
® @ o ctc. Observamos que debe-
mos colocar dos puntos sobre la
primera columna y afuera del pri-
mer renglon. Los dos puntos restan-
tes los quitamos y ponemos cuatro
rayas en el nivel inmediato inferior.

Lo que esta en el segundo nivel,
debemos tratar de repartirlo de ma-
nera simétrica, para esto sustituimos
una de las rayas por cinco puntos.
Colocamos en cada casilla de ese
nivel dos rayas y tres puntos. Obser-
vamos que sobra un punto, que qui-
tamos y colocamos dos rayas en el

nivel inmediato inferior.

Como arriba de la primera
columna hay dos puntos, en-
tonces con lo que estd en la
segunda casilla de esa columna
formamos dos grupos iguales y
sobra un punto. Hacemos lo
mismo con la primera casilla
de la segunda columna. Esto
sugiere colocar un — fuera
del segundo renglon y arriba

de la segunda columna.
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Los dos puntos que sobraron en el se-
gundo nivel, los quitamos y colocamos
cuatro rayas en el nivel inmediato infe-
rior.

Con lo que esta en la casilla de las
unidades, formamos grupos de —_

Observamos que la operacion estd
terminada. El resultado es:

Solucién:
Colocamos el niimero en el tablero, de mane-
ra que las unidades queden en un cuadro.
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Cambiamos la raya de la primera
casilla por cinco puntos y formamos
una figura que tenga el mismo na-
mero de puntos por renglén que por
columna.

Observamos que debemos colo-
car dos puntos sobre la primera co-
lumna y afuera del primer renglén.
Los cuatro puntos restantes los qui-
tamos, colocando ocho rayas en el
nivel inmediato inferior

Repartimos lo que estd en el
segundo nivel de manera simétrica
en las dos casillas correspondientes
de ese nivel.

Como fuera de la primera co-
lumna hay dos puntos, entonces
formamos dos figuras iguales en la
segunda casilla de la primera co-
lumna. Repetimos el proceso en la
primera casilla de la segunda co-
lumna.

Esto sugiere colocar arriba de la segunda colum-

na y a la izquierda del segundo renglén un 229,
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[e— ]

Como en cada casilla sobran cuatro pun- bk

tos, los quitamos y colocamos ocho rayas
en el nivel inmediato inferior. Es decir, en
la segunda casilla de la segunda columna
habra dieciséis rayas y el punto que ya es-
taba.

00 0000

Comprobamos que en la casilla del

. . YY)
primer nivel haya NUEVE -

Observamos que la operaciéon estd
terminada. El resultado es:

Solucioén:
Colocamos el nimero en el tablero, de
manera que las unidades queden en un cua-

dro.




Puesto que la casilla correspondiente
al quinto nivel esta vacia, entonces co-
locamos un @3\ arriba y a la izquierda
de dicha casilla. En la casilla correspon-
diente al quinto nivel colocamos un
@ ya que es el producto de los dos
factores correspondientes.

Como afuera de la prime-
ra columna hay un @ en-
tonces en toda esa columna
aparecen caracoles. Lo mismo
pasa con las casillas que se en-
cuentran a la derecha del
@A que esti fuera del table-
ro y a la izquierda.

Por lo tanto, quitamos el ﬁ
punto que estd en el cuarto
nivel y colocamos dos rayas
en el nivel inmediato inferior.

Sustituimos las dos rayas

por diez puntos y formamos una figura que tenga el
mismo namero de puntos por renglén que por co-
lumna.
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Como la figura que se formo tiene ﬁ
tres puntos en cada renglon y columna,

000

entonces colocamos un © ® @ fuera
del segundo renglon y arriba de la se-
gunda columna. Quitamos el punto
que sobra en la casilla del tercer nivel y
colocamos dos rayas en el nivel inme-
diato inferior.

Cambiamos una de las rayas del segundo nivel
por cinco puntos, para distribuir simétricamente lo
que se encuentra en ese nivel.
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ﬁ 000 000

Finalmente = cambia-
mos la raya del primer ni-
vel por cinco puntos y
formamos grupos de tres
puntos.

En las casillas correspondientes al
segundo nivel hacemos grupos de
@ e e Como hay tres ® ® ®  co-
locamos un ® ® @ fuera del tercer
renglon y arriba de la tercera co-
lumna.

ﬁ 000 000




Solucién:
Colocamos el niimero en el tablero, de manera
que las unidades queden en un cuadro.

Puesto que la casilla correspondien-
te al quinto nivel estd vacia, entonces
colocamos un A< arriba y a la iz-
quierda de dicha casilla. En la casilla co-
rrespondiente al quinto nivel coloca-
mos un @A ya que es el producto de
los dos factores correspondientes.

Como afuera de la primera columna
hay un @3\ entonces en toda esa co-
lumna aparecen caracoles. Lo mismo
pasa con las casillas que se encuentran a

la derecha del @3 que estd fuera del
tablero y a la izquierda.




Por lo tanto, quitamos

X .
que esta en el

el
cuarto nivel y colocamos
catorce rayas en el nivel

inmediato inferior.

Como en la segunda
casilla de la segunda co-
lumna hay mas de cinco
rayas, entonces los grupos
que podemos formar son
de ntimeros mayores que
cinco. Cambiamos cada
raya que necesitemos por
cinco puntos y vemos que
podemos formar ocho fi-

guras de £ ¢ @ y sobra un
°

Colocamos un =22

arriba de la segunda co-
lumna y otro a la izquier-
da del segundo renglén.
Quitamos el —_— y co-
locamos doce rayas en el
nivel inmediato inferior.
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Cambiamos una de las rayas por
cinco puntos y distribuimos de
manera simétrica. Observamos que
sobra un punto.

Quitamos el punto que sobrd y
colocamos dos rayas en el nivel in-
mediato inferior. Como arriba de
la segunda columna hay un 222
entonces en la tercera casilla for-
MAaMmos tantos memee como poda-

mos.

XX
Como formamos CUatrO s,

entonces colocamos un eeee
arriba de la tercera columna y
afuera y a la izquierda del tercer
renglon. Como en la Gltima casilla
hay cuatro ®®e®e]a operacion esta
completa.

El resultado es:

&

Q00

0000
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Solucién:

Colocamos el namero en el
tablero, de manera que las unida-
des queden en un cuadro.

Como en la primera casi-
lla hay un punto, entonces
colocamos fuera del tablero
un punto arriba y otro a la iz-
quierda de esta casilla.

En el siguiente nivel hay un B s que coloca-
mos un €. en cada casilla de ese nivel. Como arri-
ba de la primera casilla hay un punto y en la segun-
da casilla de esa columna hay un @5A\., entonces
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debemos colocar fuera del tablero un @~ a 1a iz-
quierda del segundo renglén y arriba de la segunda
columna.

Como arriba de la segunda casilla
hay un @<, entonces en toda esa
columna tiene que haber un @i,y
lo mismo sucede con el segundo ren-
glon del tablero. Repartimos los dos
puntos que se encuentran en el tercer
nivel de manera simétrica, colocando
uno en la tercera casilla de la primera
columna y el otro en la primera casi-
lla de la tercera columna.

Quitamos el L que aparece en
la diagonal en el segundo nivel, ya
que las casillas de ese nivel ya tienen
cada una un caracol. Como arriba de
la primera columna hay un punto y
en la tercera casilla también, entonces
colocamos un punto fuera de tablero
a la izquierda del tercer renglon y
otro punto arriba de la tercera co-
lumna.
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Finalmente verificamos que la operacion esta
completa ya que en la tercera casilla de la tercera
columna hay un punto.

El resultado es:

Solucidn:
Colocamos el nimero en el tablero, de manera
que las unidades queden en un cuadro.
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Colocamos dos puntos arriba de la primera casi-
lla y otros dos a la izquierda.

Sustituimos la raya del siguiente ni-
vel por cinco puntos y distribuimos de
manera simétrica en las dos casillas co-
rrespondientes a ese nivel. Observa-
mos que sobra un punto.

Quitamos el punto que sobra y co-
locamos dos rayas en el nivel inmedia-
to inferior. Como arriba de la primera
columna hay dos puntos y en la segun-
da casilla de esa columna hay dos ® @
entonces colocamos fuera del tablero, a
la izquierda del segundo rengléon ® @,
asi como arriba de la segunda colum-
na.




Completamos la cuadri-
cula de 2x2 y lo que sobra
lo repartimos simétricamen-
te en las otras dos casillas de
ese nivel.

Como arriba de la pri-
mera columna hay ® ® yen
la tercera casilla de esa co-
lumna hay dos ® ® enton-
ces colocamos fuera del ta-
blero, a la izquierda del tercer
rengléon ® ® asi como arri-
ba de la tercera columna y
distribuimos de manera si-
métrica lo que esta en el se-
gundo nivel.

Verificamos que la opera-
cién estd completa ya que en
la tercera casilla de la tercera
columna hay dos ® ®.

El resultado es:
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Solucién:

Colocamos el nimero en el tablero, de
manera que las unidades queden en un
cuadro.

Cambiamos la raya de la primera casilla
por cinco puntos y formamos una figura
que aparezca tantas veces como el niimero
que indica, en este caso dos ® @

Colocamos ® ® arriba de la primera
casilla y a la izquierda. Quitamos los tres
puntos que sobran y colocamos seis rayas
en el nivel inmediato inferior.
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Repartimos de manera simétrica lo que se en-
cuentra en el cuarto nivel en las dos casillas corres-
pondientes.

Como fuera de la pri-
mera columna hay © @
entonces en la segunda 0o
casilla formamos dos fi-
guras iguales y coloca- 000
mos arriba de la segunda ===
columna y fuera del se-
gundo renglén 222,

Observamos que en la
segunda casilla de la se-
gunda columna no tene-
mos ocho 222 asi que
colocamos fuera del table-
IO UN = arriba de la
segunda columna y fuera
del segundo renglén. En-
tonces en cada casilla del
cuarto nivel sobran dos
puntos, que quitamos y
colocamos dos rayas por

cada uno de ellos.
[ 1]
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En la segunda casilla de la segun-

- )
da columna, formamos $1ete .

Observamos que la cuadricula de
2x2 esta completa. Como hay un
LA en la tercera casilla de la tercera
columna, entonces colocamos un
@ arriba de la tercera columna y
tuera a la izquierda del tercer renglon.
De donde, en toda la columna y en
todo el renglon debe haber G

El resultado es:

Solucién:

Colocamos el nimero en
el tablero, de manera que las
unidades queden en un cua-
dro.
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Colocamos un punto arriba
de la primera casilla y otro a la
izquierda. El punto que sobra
lo quitamos y colocamos dos
rayas en el nivel inmediato in-
terior.

Repartimos lo que se
encuentra en el cuarto ni-
vel de manera simétrica.
Como arriba de la primera
columna hay un punto,
entonces colocamos un
—2_ alaizquierda del se-
gundo renglén y arriba de
la segunda columna. Ob-
servamos que en la segun-
da casilla de la segunda co-
lumna tendria que haber
siete mmmm= y no los hay,
entonces ponemos un

e __ alaizquierda del se-
gundo renglon y arriba de
la segunda columna y so-
bra un punto en cada casi-

1la.

Los dos puntos que so-
braron los quitamos y co-
locamos cuatro rayas en el
nivel inmediato inferior.
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Observamos que no podemos
completar la cuadricula de 2x2,
entonces en lugar de los dos
——— que se encuentran fuera
del tablero colocamos una raya.
De esta manera sobran dos pun-
tos en ese nivel que quitamos y
colocamos cuatro rayas en el ni-
vel inmediato inferior.

Como en la segunda casilla de la segunda colum-
na debe haber cinco rayas, entonces lo que resta lo
distribuimos de manera simétrica en las otras dos
casillas del mismo nivel

Observamos que en la segun-
da casilla de la tercera columna
no hay cinco 2, entonces in-
tentamos colocar un 222 a la
izquierda del tercer renglon vy
arriba de la tercera columna y
sobra un punto en cada casilla,
los cuales quitamos y colocamos
dos rayas en el nivel inmediato

inferior por cada uno.
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Todavia no se pueden comple-
tar las casillas asi que colocamos un
—-2_ ala izquierda del tercer ren-
glon y arriba de la tercera columna
y sobra un punto en cada casilla, los
cuales quitamos y colocamos dos
rayas en el nivel inmediato inferior
por cada uno.

Nuevamente no se pueden completar las casillas.
Colocamos Un e y sobra un punto en cada ca-
silla, los cuales quitamos y colocamos dos rayas en el
nivel inmediato inferior por cada uno.

o Q
) )

Los tres puntos que
sobran en el segundo ni-
vel los quitamos y colo-
camos seis rayas en el ni-
vel inmediato inferior.
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Verificamos que la operacion esté completa.

Q
|eom—u R — ]

Escribe los nimeros en maya y encuentra las si-
guientes raices cuadradas.

11. N529

Solucién:
Colocamos el nimero en el tablero, de manera
que las unidades queden en un cuadro.
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Cambiamos la raya de la pri-
mera casilla por cinco puntos, for-
mamos dos ® ® colocamos ® ®
arriba de la primera casilla y a la
izquierda de ella. Como sobra un
punto lo quitamos y colocamos
dos rayas en el nivel inmediato in-
ferior.

Distribuimos lo que se encuen-
tra en el segundo nivel de manera
simétrica.

Q0 Q00

Cambiamos la raya por cinco
puntos y formamos dos grupos 00
iguales. Colocamos ® ® ® arriba
de la segunda columna y a la iz-

quierda del segundo renglén. 000

Verificamos que la operacion esté terminada.

Q0 Q000

Q0

Q000
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Fl resultado es:

12. N1225

Solucién:

Colocamos el ntimero en el table-
ro, de manera que las unidades que-
den en un cuadro.

Puesto que la casilla correspon-
diente al quinto nivel estd vacia, en-
tonces colocamos un @3 arriba y a
la izquierda de dicha casilla. En la ca-
silla_correspondiente al quinto nivel
colocamos un @< ya que es el pro-
ducto de los dos factores correspon-
dientes.

Como afuera de la primera colum-
na hay un @ entonces en toda esa
columna aparecen caracoles. Lo mis-
mo pasa con las casillas que se en-
cuentran a la derecha del @i que

esta fuera del tablero y a la izquierda.




Quitamos el punto que
esta en el cuarto nivel y co-
locamos dos rayas en el ni-
vel inmediato inferior.

Cambiamos las rayas del
tercer nivel por puntos, for-
mamos una figura de dos
®® otres ® @@ etc

Observamos que debe-
mos colocar un ® ® ® so-
bre la segunda columna vy
otro afuera del segundo
renglon. Los tres puntos res-
tantes los quitamos, colo-
cando seis rayas en el nivel
inmediato inferior.

Distribuimos de manera simétrica lo que esta en
el segundo nivel y observamos que hay tres rayas en
cada casilla y un punto. Colocamos una raya arriba
de la tercera columna y otra a la izquierda del tercer
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renglon, quitamos los dos puntos que
sobran y colocamos cuatro rayas en el
nivel inmediato inferior.

BR

Verificamos que la operacidén esté
completa. El resultado es:

13. N 2209

Solucién:

Colocamos el nimero en el tablero, de
manera que las unidades queden en un
cuadro.

Puesto que la casilla correspondiente
al quinto nivel esta vacia, entonces colo-
camos un @As arriba y a la izquierda de
dicha casilla. En la casilla correspon-
diente al quinto nivel colocamos un

ya que es el producto de los dos
factores correspondientes.
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Como afuera de la primera columna
hay un @ entonces en toda esa co-
lumna aparecen caracoles. Lo mismo
pasa con las casillas que se encuentran a
la derecha del @ que estd fuera del

tablero y a la izquierda.

Quitamos los puntos que estan en el
cuarto nivel y colocamos cuatro rayas en
el nivel inmediato inferior.

Cambiamos las rayas del tercer nivel por puntos,
para formar una figura de dos ® ® o tres ® ® ®
etc.
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Observamos que debemos colocar ®®®® sobre
la segunda columna y afuera del segundo renglén. El
—_— que sobrod lo quitamos, colocando doce rayas
en el nivel inmediato inferior.

0000

Repartimos lo que esta en el segun-
do nivel de manera simétrica en las ca-
sillas correspondientes a ese nivel.

Como arriba de la segunda columna
hay un ®®®® entonces en la tercera
casilla de esa columna formamos cuatro
figuras iguales. Procedemos igual con la
tercera casilla del segundo rengléon.
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Colocamos un meeme arriba de la
tercera columna y a la izquierda del
tercer renglén. Observamos que en las
casillas correspondientes al segundo
nivel sobran en cada una dos puntos;
los quitamos y colocamos dos rayas
por cada uno en el nivel inmediato in-
ferior.

Ahora verificamos que la
operacion esté terminada.

0000

El resultado es:

14. N3136

Solucién:

Colocamos el ntmero en el
tablero, de manera que las unida-
des queden en un cuadro.
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Puesto que la casilla correspondiente
al quinto nivel esta vacia, entonces colo-
camos un @3 arriba y a la izquierda de
dicha casilla. En la casilla correspondien-
te al quinto nivel colocamos un @< ya
que es el producto de los dos factores
correspondientes.

Como afuera de la primera columna
hay un @< entonces en toda esa co-
lumna aparecen caracoles. Lo mismo
pasa con las casillas que se encuentran a

la derecha del e que esta fuera del

tablero y a la izquierda.

Quitamos los tres puntos que estan en el cuarto
nivel y colocamos seis rayas en el nivel inmediato
inferior.
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Como en el tercer nivel
hay mas de seis rayas, enton-
ces colocamos una raya
arriba de la segunda colum-
na y otra a la izquierda del
segundo renglon y sobra un
——enla segunda casilla
de la segunda columna.

Quitamos el que
sobrd, colocamos doce rayas
en el nivel inmediato infe-
rior, es decir seis en cada ca-
silla. Como arriba de la se-
gunda columna hay una raya
entonces colocamos un
——— a la izquierda del ter-
cer renglon y anilogamente
colocamos otro __®__ arriba

de la tercera columna.

Quitamos los

tres puntos que sobraron y coloca-

mos seis rayas en el nivel inmediato inferior.
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Verificamos que la operacion esté
terminada.

El resultado es:

15. V15 625

Solucién:

Colocamos el nimero en el tablero,
de manera que las unidades queden en
un cuadro.

Como en la primera casilla hay un
punto, entonces colocamos fuera del
tablero un punto arriba y otro a la iz-
quierda de esta casilla.
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Sustituimos la raya del cuar-
to nivel por cinco puntos y
distribuimos de manera simé-
trica, ponemos dos puntos en
cada casilla y sobra un punto.

Quitamos el punto que so-
bré en el cuarto nivel y colo-
camos dos rayas en el nivel in- 5
mediato inferior. Como arriba
de la primera columna hay un
punto y en la segunda casilla o
de esa columna hay dos pun-
tos, entonces colocamos fuera
del tablero dos puntos a la iz-
quierda del segundo renglon y
dos puntos arriba de la segun-
da columna.

Para completar la cuadricu-
la de 2x2, cambiamos una de
las rayas por cinco puntos, for-
mamos los dos grupos de dos '@
puntos y lo que sobra lo repar-
timos simétricamente sin cam-
biar de nivel.

Como arriba de la primera columna hay un pun-
to y en la tercera casil‘la de esa columna hay un
s CO] O CAINOS UN s 2 12 1zquiierda del tercer
renglén y arriba de la tercera columna. Pero en la
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segunda casilla de la tercera cczlurn—
na tendria que haber doOS = y
no los hay. Entonces colocamos una
raya a la izquierda del tercer ren-
glon y arriba de la tercera columna.
Quitamos el punto que sobra y co-
locamos por cada uno de ellos, dos
rayas en el nivel inmediato inferior.

En la segunda casilla de la terce-
ra columna colocamos dos rayas, asi
como en la segunda casilla del ter-
cer renglon. Como sobran dos pun-
tos, los quitamos y colocamos cua-
tro rayas en el nivel inmediato
inferior.

Como podemos ver, la operacion
queda completa de manera exacta.
El resultado es:

16. V60 516

Solucioén:
Colocamos el nimero en el tablero, de
manera que las unidades queden en un cua-

dro.




Cambiamos la raya de la pri-
mera casilla por cinco puntos y
formamos dos grupos de ® ® y
sobran dos puntos

Colocamos dos puntos a
la izquierda de la primera ca- 4,
silla y otros dos arriba de la
primera columna. Los dos
puntos que sobran en la pri-
mera casilla los quitamos y
colocamos cuatro rayas en el
nivel inmediato inferior.

Lo que esta en el cuarto
nivel lo repartimos de mane-
ra simétrica en las dos casillas
correspondientes a ese nivel.
Como arriba de la primera
casilla hay dos puntos y en la
segunda casilla de la primera
columna hay dos rayas, esto
sugiere colocar una raya a la
izquierda del segundo ren-
glon y otra arriba de la se-
gunda columna, pero enton-
ces no podemos completar la
cuadricula de 2x2.

Q0
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00
Entonces colocamos ®®®® arriba

de la segunda columna y a la izquier-

da del segundo rengléon. De manera o000
que sobran dos puntos en cada casilla

de este nivel.

00
Quitamos los cuatro puntos que
sobran y colocamos ocho rayas en el
nivel inmediato inferior. 0000
En la segunda casilla de la segunda
columna dejamos cuatro ®®®® y el

resto lo repartimos de manera simé-

trica en las otras dos casillas de ese ni-

vel. De manera que en cada casilla o000
tenemos dos rayas y cuatro puntos, y

sobra un punto que quitamos y colo-

camos dos rayas en el nivel inmediato
inferior.

Como en la primera casilla de la tercera columna
o0 . .
teNemMOs dOS mmmmmm €5t sugiere colocar arriba de la
X
tercera COlUMNA UN wmm pero entonces no pode-
mos completar el siguiente nivel. Asi que colocamos
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Q0

0000

En la segunda casilla de
la tercera columna dejamos
CUALTO s ¥ TEPELiMOS €l
mismo proceso en la se-
gunda casilla del segundo
renglon. Quitamos los tres
puntos que sobran y colo-
camos seis rayas en el nivel
inmediato inferior.

Verificamos que la opera-

c16n esté terminada.

El resultado es:

UN mme arriba de la tercera columna
y otro a la izquierda del tercer ren-
glon. Quitamos los cuatro puntos
que sobran y colocamos ocho rayas
en el nivel inmediato inferior. Todo
lo que se encuentra en el segundo
nivel lo repartimos de manera simé-
trica en las casilla de ese nivel.

Q0

0000

Q0

0000



17. N 93 636

Solucién:

Colocamos el nimero en el tablero, de
manera que las unidades queden en un
cuadro.

Cambiamos la raya de la primera ooo
casilla por cinco puntos y formamos
tres grupos de ® ® ® Colocamos un
® ® & ;rriba de la primera columna
y otro a la izquierda del primer ren-
glon.

Repartimos simétricamente lo que
se encuentra en el cuarto nivel, es decir
un punto en cada casilla de ese nivel y
sobra un punto. Observamos que como
arriba de la primera columna hay un
® e e yenlasegunda casilla de esa @O
columna hay un punto, entonces debe-
mos colocar fuera del tablero a la iz-
quierda del segundo renglén un @ie
y otro arriba de la segunda columna.
De manera que los tres puntos que es-
tan en ese nivel los quitamos y coloca-
mos seis rayas en el nivel inmediato

Q00

inferior.
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Q00

9l1]3

Como arriba de la segunda colum-
na hay un @ entonces en todas las
casillas de esa columna debe haber un
@A y sucede lo mismo con el segun-
do renglén. De manera que lo que se
encuentra en el tercer nivel lo reparti-
mos simétricamente en las otras dos
casillas de ese nivel.

Observamos que en la
tercera casilla de la primera
columna, asi como en la
primera casilla de la tercera
columna hay tres e en-
tonces colocamos Un mmm
arriba de la tercera colum-
na y otro a la izquierda del
tercer rengléon. Quitamos
los tres puntos que estan en

el segundo nivel y coloca-
mos seis rayas en el nivel

inmediato inferior.

Verificamos que la ope-
racién esta completa.

FEl resultado es:



18. V' 85 849

Solucién:
Colocamos el nimero en el tablero, de manera
que las unidades queden en un cuadro.

Cambiamos la raya de la primera casilla
por cinco puntos y formamos dos grupos
de ® ® ysobran cuatro puntos.

Colocamos un ® ® arriba de la
primera casilla y otro a la izquierda.
Quitamos los cuatro puntos que so-
bran en la primera casilla y colocamos
ocho rayas en el nivel inmediato infe-
rior.




Distribuimos de manera simétrica lo que se en-

cuentra en el cuarto nivel.

Como arriba de la pri-
mera columna hay dos
puntos, entonces en la se-
gunda casilla de esa co-
lumna formamos dos gru-
pos iguales y colocamos
un 22°° arriba de la se-
gunda columna y otro a la
izquierda del segundo

renglon.

0000
———=)

Q0

Quitamos los nueve puntos que sobran de ese
nivel y colocamos dieciocho rayas en el nivel inme-

diato inferior.

Q000
——=)
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En la segunda casilla de la segun- 00
YY)

da columna debe haber nueve
y el resto lo distribuimos de manera

.. . 0000
simétrica en las otras dos casillas de ===

ese nivel.

Como arriba de la primera columna hay dos
puntos, entonces en la tercera casilla de esa columna
formamos dos grupos iguales.

. 9000
Observamos que si colocamos % == 000

00060 ;|3 izquierda del tercer ren-

glon, entonces en la segunda casilla 00

de ese renglon tendria que haber
ecee

CUALTO s ¥ 110 l0s hay. Intenta-

mos poner ® ® @ 3 ]aizquierda del

tercer renglon y arriba de la tercera

9000
—=)

columna.
000
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Distribuimos lo que estd en el segundo nivel de
manera simétrica.

Q0

Q000
)

Con lo que hay en la segunda casilla de la tercera
XX

columna formamos tres

Q0

Q000
—— )

Q00

Verificamos
que la operaciéon
esté completa.
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Fl resultado es:

19. N 96 100

Solucién:

Colocamos el ntimero en el tablero, de
manera que las unidades queden en un
cuadro.

Cambiamos la raya de la primera casilla
por cinco puntos y formamos tres ® ® @

000

Q00

Colocamos un ® ® ® ;rriba de la
primera casilla y otro a la izquierda.
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Q00

000
Cambiamos la raya del

cuarto nivel por cinco pun-
tos y repartimos de manera
simétrica en las dos casillas
correspondientes al mismo
nivel.

Como a la izquierda de la
primera casillahayun ® ® ® o ¢
y dentro de la segunda casilla
de ese renglon también hay
un ® ® ® entonces coloca- ]
mos un punto arriba de la

segunda casilla y otro a la iz-
quierda del segundo ren-
glon.

Observamos que la cuadricula de
2x2 esta completa. Como en la tercera
casilla de la primera columna no hay
nada colocamos un caracol, entonces
también debemos colocar uno a la iz-
quierda del tercer renglon y otro arriba
de la tercera columna. Ademas como
hay un caracol en el segundo nivel, en-
tonces colocamos uno en cada casilla
correspondiente a ese nivel.
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20. V101 124

Solucién:

Colocamos el niimero en el table-
ro, de manera que las unidades que-
den en un cuadro.

Puesto que la casilla correspon-
diente al séptimo nivel esta vacia, en-
tonces colocamos un @A arriba y a
la izquierda de dicha casilla. En la casi-
lla correspondiente al séptimo nivel
colocamos un A< ya que es el pro-
ducto de los dos factores correspon-
dientes.

Como afuera de la primera colum-
na hay un @ entonces en toda esa
columna aparecen caracoles. Lo mis-
mo pasa con las casillas que se en-
cuentran a la derecha del @ que
esta fuera del tablero y a la izquierda.
Quitamos el punto que esta en el sex-
to nivel y colocamos dos rayas en el
nivel inmediato inferior.

257




Cambiamos las dos
rayas de la segunda casilla
de la segunda columna
por diez puntos y forma-
mos tres grupos de ® ® @
Colocamos ® ® ® arriba
de la segunda columna y
a la izquierda del segun-
do renglén.

@. feYeYe)

Quitamos el punto S

que sobr6 y colocamos
dos rayas en el nivel in-
mediato inferior. Repar-
timos simétricamente en
las dos casillas de ese ni-
vel.

000

Sustituimos cada raya

por cinco puntos. Como B oo s
arriba de la segunda co- "
lumna hay ® ®® en- g5 |
tonces colocamos un
punto arriba de la terce-
ra columna y otro a la
izquierda del tercer ren-
glon. Los cinco puntos
que sobran en ese nivel
los quitamos y coloca-
mos diez rayas en el ni-
vel inmediato inferior.

Q00
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En la tercera casilla de la terce-
ra columna tiene que haber un
punto, entonces lo que resta lo re-
partimos simétricamente en las
otras dos casillas de ese nivel.

Como arriba de la segunda co-
lumna hay un ® ® ® entonces en
la cuarta casilla de esa columna
formamos tres grupos iguales.

Quitamos los dos puntos que
sobran en este nivel y colocamos
cuatro rayas en el nivel inmediato
inferior. Distribuimos de manera
simétrica lo que estd en el segun-
do nivel entre las dos casillas de
ese nivel.
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3E

En cada una de las
casillas del segundo ni-
vel dejamos un 222y
sobran  tres  puntos.
Quitamos los seis pun-
tos que sobran en el se-
gundo nivel y coloca-
mos doce rayas en el

nivel inmediato inferior.

Verificamos que la
operacidn esta termina-

da.

FEl resultado es:

Resuelve los siguientes problemas.
21.Un terreno de forma cuadrada tiene un area de

10609 metros cuadrados. Encuentra la longitud
del lado del terreno.
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Solucién:

Como el area de un cuadrado es lado
por lado, entonces para determinar la lon-
gitud del lado del terreno debemos calcular
la raiz cuadrada de 10609. Colocamos el
namero en el tablero, de manera que las
unidades queden en un cuadro.

Colocamos un punto arriba de la primera casilla
y otro a la izquierda.

Como en el cuarto nivel hay un
@ colocamos en cada casilla de ese
nivel un caracol. Entonces también de-
bemos poner uno a la izquierda del se-
gundo renglén y otro arriba de la se-
gunda columna.




Como arriba de la segunda columna
hay un €3\, entonces en todas las casi-
llas de esa columna tiene que haber un
&.Anélogamente en todas las casillas
del segundo renglon tiene que haber
un @A, Entonces repartimos lo que
hay en el tercer nivel en las otras dos
casillas de manera simétrica.

Como fuera del primer
renglén hay un punto y en la
tercera casilla hay tres puntos,
entonces colocamos arriba g
de la tercera columna y afue-
ra a la izquierda del tercer

rengléonun ® ® @ eoo

La longitud del lado del terreno es
metros.
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22.Dos perritos de una camada tuvieron el mismo
peso al nacer. Si el producto de sus pesos fue
74529 gramos, ;cuantos gramos peso al nacer
cada uno de los perritos?

Solucién:

Como el producto de sus pesos fue
74529 gramos, entonces para saber
cuanto pes6 cada uno, calculamos la raiz
cuadrada de 74529. Colocamos el na-
mero en el tablero, de manera que las
unidades queden en un cuadro.

Cambiamos la raya de la primera ca-
silla por puntos y formamos dos ® ®.
Entonces colocamos ® ® arriba de esta
casilla y a la izquierda. Observamos que
sobran tres puntos.

Quitamos los tres puntos que sobran
y colocamos seis rayas en el nivel inme-
diato inferior. Distribuimos de manera
simétrica lo que aparece en ese nivel
entre las dos casillas que lo forman.




Q0

Como fuera del primer
renglén hay ® ® entonces en
la segunda casilla formamos
dos grupos iguales.

Observamos que en cada casilla sobra un punto.
Quitamos los dos puntos y colocamos cuatro rayas
en el nivel inmediato inferior

Q0

Observamos que si co-
locamos un 222 arriba de
la segunda columna y uno a
la izquierda del segundo
renglén, entonces en la se-
gunda casilla de la segunda
columna tendria que haber
ocho 222 y no los hay.
De manera que colocamos
un —2_y en cada casilla

sobran dos puntos.
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Quitamos los cuatro puntos que
sobran en este nivel y colocamos ocho
rayas en el nivel inmediato inferior.

En la segunda casilla de la segunda

. . [ B )
columna dejamos S1ete v €l res-
to lo repartimos de manera simétrica
entre las otras dos casillas de ese nivel.

Q0

Como arriba de la primera colum-
na hay ® ® entonces en la tercera ca-
silla. de esa columna formamos dos
figuras iguales. Anilogamente en la
primera casilla de la tercera columna.

Si colocamos ®® @@ 3 ]a izquierda
del tercer renglén, entonces en la se-
gunda casilla tendria que haber cuatro

o0
=y 10 lOs hay, entonces coloca-
mos ® ® ® g |a izquierda del tercer
renglén y arriba de la tercera colum-
na. Observamos que en cada casilla

sobran dos puntos.




Q00

Q0 —— Q00

Quitamos los cuatro puntos que
sobran y colocamos ocho rayas en el
nivel inmediato inferior. Distribui-
mos lo que estd en el segundo nivel
de manera simétrica en cada una de
las casillas que lo forman.

En la segunda casilla del tercer renglon y en la

segunda casilla de la tercera columna, formamos
grupos iguales. Observamos que se formaron tres

S entonces las casillas estan completas.

Verificamos que la ope- 00 —==m 000

racion esté completa.

Cada pe-
rrito pesod




23.Como no me gusta decir mi edad, cuando al-
guien me hace la pregunta, le respondo: el
namero de anos que tengo, elevado al cuadrado,
es igual a 3025, ;puedes averiguar mi edad?

Solucién:

Para averiguar la edad tenemos que calcu-
lar la raiz cuadrada de 3025. Colocamos el
numero en el tablero, de manera que las uni-
dades queden en un cuadro.

Puesto que la casilla correspondiente
al quinto nivel estd vacia, entonces co-
locamos un @3 arriba y a la izquierda
de dicha casilla. En la casilla correspon-
diente al quinto nivel colocamos un
@A ya que es el producto de los dos
factores correspondientes.

Como afuera de la primera colum-
na hay un €< entonces en toda esa
columna aparecen caracoles. Lo mismo
pasa con las casillas que se encuentran a
la derecha del @ que estd fuera del
tablero y a la izquierda.
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Quitamos los tres puntos
que estan en el cuarto nivel y
colocamos seis rayas en el ni-
vel inmediato inferior.

Colocamos una raya arri-
ba de la segunda columna y
otra a la izquierda del se-
gundo rengléon. Observa-
mos que en la segunda casi-
lla de la segunda columna
sobra una raya.

Quitamos la raya que sobra y colocamos diez ra-
yas en el nivel inmediato inferior y distribuimos lo
que esta en el segundo nivel de manera simétrica.
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Colocamos una raya arriba de la
tercera columna y otra a la izquierda
del tercer renglon. Observamos que
en cada casilla del segundo nivel sobra
un punto.

Quitamos los puntos y colocamos
cuatro rayas en el nivel inmediato in-
terior.

Observamos que la operacion esta completa.

La edad buscada es

24.Los lados de un triangulo miden 3
y 4 centimetros, el tercer lado mide
NV 3(3)+4(4). ;Cuanto mide el tercer
lado del triangulo?
000
Solucién:
Primero realizamos las operaciones que
aparecen dentro del simbolo de la raiz cua-
drada. Asi, calculamos 3(3):
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9l

Cambiamos cinco puntos por
una raya.

Establecemos los niveles.

Calculamos 4(4):

Sustituimos cada cinco pun-
tos por una raya.
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Establecemos los niveles.

Q000

Quitamos dos rayas del primer o000
nivel y colocamos un punto en el
nivel inmediato superior.

Sumamos los dos resultados obtenidos.

En la dltima columna quitamos dos
rayas y colocamos un punto en el nivel
inmediato superior.

El resultado aparece en la tercera
columna.
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Ahora colocamos el resultado de la
suma en el tablero, de manera que las

unidades queden en un cuadro.

Puesto que la casilla corres-
pondiente al tercer nivel esta
vacia, entonces colocamos un
@ arriba y a la izquierda de
dicha casilla. En la casilla co-
rrespondiente al tercer nivel
colocamos un @B ya que es el
producto de los dos factores co-
rrespondientes.

Como afuera de la primera
columna hay un @ entonces
en toda esa columna aparecen
caracoles. Lo mismo pasa con
las casillas que se encuentran a
la derecha del @ que esti
fuera del tablero y a la izquier-
da. Quitamos los puntos que
estan en el segundo nivel y co-
locamos cuatro rayas en el nivel
inmediato inferior.

Como en la Gltima casilla
hay CINCO mmmmmm, €ntONCES CO-
10CamMOoS UN w arriba de la
segunda columna y otro a la
izquierda del segundo renglon.

El tercer lado del triangulo
MIAE m—.
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